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FOR I TB 
Έντο [9 WÉ μετ 
ара] 
BEM, ЕЕЗ) 
FER HIE 35, MA 
| 22 FAR 028 
ВЕ = 






















AE ЯЕ АО 5, АЗАР ` 
ΙΙ, ο καπ. 
RT BINA • замет 
弱 ， 可 能 随时 有 病 倒 的 危 阶 。 
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4 > Š -ə 
BREE 25515 
年 前 : 45% 身高 : 15cm 
КЕ, 18kg 

E MIRE REHM + ΒΕΠ ΞΕ. 
Е" 对 平淡 无 奇 的 日 子 感 到 将 
Йй, ROAS ISW EEE ° E 


HERE 
Få : 23% ΕΒ: 179cm 
N #898 : 80kg 


/ RA 「 一 板 一 眼 的 王室 工作 不 
7 | ARMM ERNA , 12358 
Ж ΒΕ ΞΕ 0059: X 45 MSE *E 


































ΤΙΣ Еа чин Ey ° fê BAT HEFTE ERE 
F ο (tb HIR ENE FR 58 E m Es δῶ K. BB BAB Bite ERR 








mao HEA TFB A E АВЕП — OS 
ΒΕ» RET P (9 И ЖЕ ° 


身高 : 168cm 


Ἔ- CRAE AAFS 
Ba UP NE a UE ELGE SET 
的 能 力 有 绝对 的 自信 。 事实 

FE r LAIR Ey heg 
WARENA” 


ο 对， ШО] 


:16Ж ”身高 : 155cm 
си: 51kg 

MES ἈΠ 35 E ITA MH A PER OE 
E, ΘΙ {915 PTI да йу BM ° EE ff 
#5 @ ЛЛ К ΡΕ Е. ΠΡ 
1 FI PITT E + RAMEE 
AIM Ж ар « MIREA y EF 
βὲ *E E TT ЭСЕ] 38 + А0 RIFF fe 
BJERRE BE + СКО АВ tH It, F 
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ΤΕ ΒΕ TIR AIF ETT RUA ἩΛΊΩΝ 
差 成 绩 的 玛 莉 正好 相反 ， 贫 管 年 可 
HEIS Ж) АЯ Ж, ДП EER EMRE 
ФБ ТАП; ШКЕ ORA «Πε ΠΠ [2 
N ETEK , 坚定 的 精英 意识 命 
AER ° 就算 要 面 对 的 是 校园 中 第 
把 交椅 二 但 玛 莉 可 不 是 省 油 的 灯 ” 
E 489 ΜΝ ΕΝ 8 RIS RM UTE ΕΗ 
| @9, MAZIN RRETH ° Αἱ 















































Ж, ЦЕНЕН АЛ, (ΠΒ Tî 让 | 
省 族 家 中 的 稀世 珍 实 - T ES msys ү > RAE pi 
一 FFB : 2688 身高 :183cm 881 : 82kg 









πο τα Επ η 
ЕБ WIDE, EO THM | 
КЖ LER WDR , EE EÑ {Ё 
最 强 骑 士 。 不 但 是 国王 最 倚重 ТЕ 
ПОЯВА. ВТЕ ΠΠ ΕΙ 

SEPIA TENE IRR 
BMH A ° GENE: 





4. — 
ΠΕΕΙΠΒΞ > etti 
年 龄 : 22% ΒΒ: 170cm 
体重 : 72kg 

б λα 9) 
810 OE + Еви бс FE EA 1 | 
E EA Ισ Е ИТ 
δὲ Efê ΘΑ) Е ЖАБ ЙА 
BU YES , Nb BAK жал | 
TAARA + AB Db Jš Il РУТЕ Ην ἀδ BN 
таро Το 

























ΜΜΕ, 5 | | 
\ ЖЕШ ME FX RE iê 
NEDE « 


REY EY (ES) 


ΠΕ8Β : 23% ΒΒ 16cm 
ARE : 55kg 

MHE УЗАТ 82, MERE 
> ZE, ДШ” ARBRAR” Mu 
+ = ИА ТЕ, HERE βὰ A Ba ДАЙ 
的 混血 儿 ， 她 对 自己 有 如 蝙蝠 般 既 
FRATI ANDID GER 
她 的 命运 
πο πα Πο IE 7 
15 REBERE RAE TY BAN ° 






























FER 
Е@ : 20 身高 : 160cm 
笨重 : 52kg 

йй τ (ЁРЕ ЕЙ Ёз ERA / 
ARRERA KARAT | 
BSE BIEN ` RENE 
RF ЖЕЙУ е2 — «ΝΤΕ 
方 独特 的 感觉 与 服装 ， 配 合 著 
ЖЕЛ НЕМ > TETE τρ 
ЭЗл • HRH 
ο ο Ισ σα ЖЕР, κε 
HE IKEN REO 86 - 





EF 


4, 















































т ш ως Г 
WR 定数 


RENEE, BE ER GEN 
ΦΙΛΙ UTE ΕΕ 





ΕΞ 
ο E E iW y mis bh άρα 即 
Ж EF ΤΕ + {ΠΕΝ BD 


ЖЕТЕЛЕНЕ « 


—A RMR WE 
go RUL RERE- 
κ MFR FEMA A 
Ἢ ROSZ , AHER A 
TY N EAR ΓΞ 
À DRÆN 的 每 个 战场 中 ， 都 散 伤 著 一 
的 些 居住 车 平民 的 市 钙 或 村 落 ， 玩 家 必须 
村 (RIAL RHE e r o A BEFRA RÊ 
ЖЕЗ HM « етая 
派兵 估 领 等 著 每 次 收 写 就 可 以 了 ， 一 旦 
ο ΟΙ 10007 IEE > ARAM BLES 
Ὁ πα τω A 
RIU : AREI ΗΠ ΒΒ НУ ΓΠ89ΒΕΒ9 Πα 
乐 、 不 安全 ,就 宣 集 体 「 移 民 」， BEE 
到 别 的 城镇 去 ， 到 时 候 就 没有 税金 可 收 
了 。 所 以 妥善 的 保 潭 我 方 市 铅 及 人 民 ， 
FARTS КҮШ КЕН, RFR DIRE 
BUFER ME 


S s A 






























Г masu; ‚е ' 就 在 
ΤΙ 目前 市 
BEO ТЕШ 

К} › ο 












оше, ФО], 


ЮВ а), FAS 
зола, а 


> 机 种 : Pentiun233 以 上 
p ое: 64MB 
> IRF: RRR) RAR 


ABIH Т — 58065 88833 8k ERAR H! Пу Ле 
ΕΒΕ 5 ΜΕ ЕН tN 0975 IÇ BY , ΠΠ Ë $š E Ий ЕВ ЖЕ 06 9518089 72 Ау 
iE EÊ ЖК жаша · FREER SJ КФ ЛИШ SE , Εἰπι55-- ΕΠΕ 
SMAI ЖИ 2 ë + О] БЕН ΤΡ SE BF 181568 ΤΗ. MARAE 
'. реаон ΙΑΝ ( 真 的 斌 在 士兵 的 头 上 出 现 「 试 | ΞΕ) ΙΒ 

ТИЙ ETM НУТ А 
SX ΑΡ RE OEE › FR 
法 打仗 的 






















HED μη ΕΙ ΒΕ Pa sp ЗЕР « (517551 Κα 
УЗБ EZA RERNA οι 
BE18 4858062955 --- 



















AURTE E 2 00538, (88 
1381 ΑΛΑ ESA 5138, 
= 3 Pü F ЛИ = fî 
(放火 )， 再 加 上 军师 呼风唤雨 操控 
天 象 ， 可 以 在 不 费 一 兵 一 卒 的 情况 
下 殖 沽 所 有 的 融 军 。 尤 其 是 在 指 有 
像 诸葛 孔明 副 般 的 天 才 军 师 时 ， 施 
法 的 成 功率 太平 是 百分之百 ， ΜΒ 
足 凶 的 法 力 施 放 『 落 雷 术 ] 了 等 破 壤 
VERMS” MARRS EOI 

Р-Н ЯЖ У 1 

















死 回 生 术 





HAN Фанда $N AS 


各 多 的 法 术 谍 喜 去 变化 的 玩家 
有 了 多 样 的 选择 ， 有 军师 及 法 师 都 
能 便 用 的 混乱 了 术 ， 可 使 栈 军 在 一 定 
时 间 内 原 地 打 铺 不 受 控制 ， 任 人 宰 
天 “以 及 可 以 改 屋 斩 向 影响 大 火 燃 
烧 方 向 的 呼 忆 法 术 工 洲 熄 大 火 最 好 
用 的 唤 雨 术 : ДЕАК Л BIFE 
W: 加 快 我 军 动作 的 疾 行 术 。 另 外 
有 香 师 才能 使 用 的 融 间 了 术 “， 可 以 花 
AF068045 {δΠ538 ГЕ у 过 来 外 
顺 我 军 : ΑΝ ΠΟΛΗ Ἠ ΟΡ ΓΕΑ 
装 成 为 欧 军 的 装扮 , HIME, E 


A 92 


能 便 用 的 法 术 : 
ΕΤ 











HOHORA 1 





ΦΥ ΜΡ KK f 6 š A 





玩 即 时 战略 58285 πὲ 55 Έ — 
种 迷 思 ， 似乎 过 些 战 场 上 的 小 兵 们 
都 是 不 吃 不 睡 的 机 器 人 ， 但 事实 上 
在 战争 中 ， 必 须要 考量 到 自己 手下 
士兵 们 的 记 试 与 体力 的 问题 。 遍 试 
Шке NEARER . 使 将 士 
们 不 致 空 车 肚 子 打仗 ; 体力 则 需 藉 
由 适时 调派 部 队 ， 回 建筑 物 中 休息 
而 得 以 恢 敌 。 当 战场 上 的 士兵 体力 
TRR 会 对 你 发 出 「 弱 J ΗΕΔ 
а. 希望 玩家 让 他 回 党 休 效 ， 如 果 
玩家 和 置之不理， 嘿嘿 ! 士兵 可 能 被 
ЕБ. TRENTER N 
ЖЫ, Ева EET 

υπ! 











仿 可 车 从 交通 点 退回 军 各 


但 游戏 中 有 考量 到 合理 的 平衡 
问题 ， 将 日 夜 变 化 的 速度 调整 到 通 
当 的 时 间 ,不 致知 玩家 仗 没 打 到 就 
著 安排 部 队 吃 喝 拉 了 睡 的 问 
占 心 的 设计 了 疲劳 自动 回 营 
的 功能 ， 及 介 重 自动 回路 访 营 的 功 | 
能 ， 更 尾 害 的 是 过 些 自动 回 营 的 部 
队 一 旦 恢 敌 之 后 ， 都 定 回 到 之 前 的 p 
工作 沿 位 ， 炮 桔 先前 的 工作 ! 






和 进 融 人 防守 的 城池 大 并 融 军 城 
法 术 可 攻 束 大 面积 的 柄 军 
BARIER EER E 3418181 
ЖБ, IARR ° AWIE 
师 专 羡 伶 前， 法 师 也 有 许多 法 师 才 
μυ ΡΕ 
TMERRE 118, 
а TRATI 
RIME MEA 


草 兵法 术 : 由 天 空 
HEME ONE W 
的 玩家 在 ГЕРАР у PAL 

























(m (ил) (E) 
1 ου 820820 
设计 公司 / NEMAS 发 行 公司 / FERE 
机 种 : Pentium166 以 上 JE 
SCENE : 32MB 
操作 : ΤΙ 
www.wae i .Com. tw 





















EA EE EAEE АИА ΒΕ ΜΒ SA 
μαρια κα y ο E 
球 上 过 是 个 相当 罕见 的 景象 。 由 於 村 中 长 老 
R MERARI misi 
葛 化 的 地 球 上 “* 
йт, EFE REI Ж 
DARRE + ЖЖП) ЛЕ MOSER ЕЖЕ 
# tb (fJ bk bk ГЕ 1: HIB АЖ. E 
ΓΙΝΕ ER {05 9861638 MOIR Pak ok 
ME) HRE ακομα. {5 
可 末期， 由於 地 球 资 源 已 经 接近 9) › 889608 RE) АВИТ m ; HR TAM 
1918 ПОЕН 09888 ° p IS 12660) ШЕ TRS жаю а TRE Жее анааан 
WER ° BEAR , БЕУ ЖАБ OAR ERRES + 而 19, Е —8 A ΜΕΡΗΛΗΣ , £ A УЕА АУ 
EAEAN A АН НЕА ТЕ tb pR E RER s ПУНЯ ΒΕΓ ° 人 类 世界 中 冒 隙 。 


















ΠΤ ΠΤ ΒΕ TAARE 中 的 主角 由 
Πω τπτ στ 
ο πο πι ΙΙ BES XTRA 09 
AU ROBT EHRAR 。 统 角 色 扮 演 和 游戏 主角 的 武器 都 是 
Ὃ ΤΟΙΣ; 
рар 
| Руле ΠΑΡΕΙ BE2) «18825 
SHE DRE REE OME 
EDTA: BERANAK | 
也 跟著 改变 。 Ий TEE 
f 穿 上 独 人 的 服装 便 可 以 使 
ИЙ навие. FERARI 2 
οσο ο , E ; SWAB: BREMAN 

至 在 游戏 后 期 装 上 未 日 战士 服装 ，; MIARE ERIRE ° MR 
ЕР 15891 АЗА БЫ ， 玩 者 将 变 身 能 力 视 为 升级 也 没 
ge! 错 ,因为 主角 窜 随 著 变 身 的 角色 















ТТ 


[КЕ ο ασ τση. 
4 BA 往 角 色 扮 演 游戏 没有 使 用 过 的 、: 时 间 限制 ,时间 一 到 主角 又 变 回 
独 





ШЫ HARE . 玩 者 可 以 先 观 察 区 人 原来 的 状态 ， 带 是 非常 有 趣 的 一 
пу 99 515516 » BRERA 点 。 











20 ΚΙ 


















ΗΒ, хажн— 主角 TEE) TIER 
项 特殊 技能 ， 那 就 是 隐藏 。 因 为 可 1 境 的 如 化 将 自己 隐藏 发 环境 
ο τα ο ος ο] JZ HAIRA 
主 要 是 视线 被 遮 著 或 是 看 不 到 主 +: ARREAK BARE 
Βιβή ασ Ρον ; ERESI ANA Βὲ 
襄 是 另 一 项 重要 的 存活 技能 。 玩 者 发 现 扰 法 打 得 赢 的 天 人 
上 蛙 ， 便 可 以 开始 跟 苦 人 玩 抓 
XE MISE NEAR — 
жеш. Бун DJ DA RHE E = 4 
ра, RURAIS ӘП, ΠΕΙ 
B tb ЖИП: Жз W SE 0918972598 ° | 

TW MRE) B+ AB A BE ТИШИ! 

























HE MAE DRE 








„: ”的 就 是 自动 大 路 系统 做 的 相当 不 
| Δ. ERR EBM ESE 
TRI HR IR FO HE 5650998 EERE 
HHG ΚΕΠ REER , ОПР 


光环 即 是 物 的 。 
Е 828192 κ R ДУШ EJ DAFA BB 
Δ. 的 
4 MUTE μα ας ο BR 091210 38 
ш ۵ 
wasp MHE TARARES REER 





ЁШ, WPS EER 3Η 
ВРАТЕ, FS (851 92 R « 






18 ЖОЛУ ВЕ ШЕЙН ; 区 域 ， (E BUR Q HE Fin 
Πω απο αν τον 
УЕ ΙΤ ο ατα 
主角 途 东 西 给 城中 某 人 ， 有 了 时 : атан а ВЛЕ, Hi RHE 
Es EF ΜΜΑ ЖИЙ ° i Ж RRA ZR {EF 09 E ЕПП 4 
Ыр! 任务 都 有 提示 ， 所 以 注意 对 话 : 88605188) + 
的 内 容 对 於 玩家 而 言 是 相当 重 : EMRE) BERHE 
η ρα; ΒΒ ERE EA REB TEER 
а. ШЫ, у, τα BES 
DHE ο. 
ο ο ° 


















апааа 


5 БЕЙШЕ ЕЛЕШЕ 

гайы жуп # 5661938 BBS 
带 到 另 一 个 新 高 峰 ， 玩 者 在 战 门 时 
可 以 选择 硬 磁 硬 的 打 丫 方式， 或 是 
| REMORS ο τσ. 
法 更 多 变 ， 而且 玩 者 也 可 以 享受 到 
不 同 的 角色 扮演 游戏 乐 起 。 






















要 的 事 ， 因 为 重要 的 线索 或 讯息 就 
Б СЕЗАН = 

MRD ЗА FE EFA 
城镇 之 中 ' ΠΠ MERX 5 [869 




















MISE CELE | 












= ели ! 超 可 去 的 角色 ,起 


198 β 188 іб š BË а.е 
нач EF! 








ЖЕ ΒΕ { E fr ΡΕ ? 1Β ΞΕ IR Z A B18 ἈΠΕ MF 
题 一 尤其 是 坏事 怪 博士 。 他们 住 在 靠 著 飞 空 石 的 力量 
漂浮 在 天 空 的 泡 泡 扁 ， 有 着 所 寅 的 物产 资源 AN 
lb жЕ 

E> ARRAN 55 ΜΕ , BIREK 4 ΠΒ Πέ 
去 和 从事 他 们 的 自助 旅行 二 正 党 他 伯 坐 在 飞船 中 ， IR 
的 欣赏 窗外 罗 景 的 时 候 区 突然 得 受到 飞弹 攻 又 而 损 壤 
TERRA BLE ° 原来 是 十 心眼 的 怪 博 士 ,为 了 


勇者 泡 泡 龙 
3 的 世界 在 哪里 
ΠΕ ? 游戏 中 的 世 
界 就 在 我 们 最 
ЖА БВ) 地球 
йй! 游戏 中 总 





ere φτεὉ 


38 51225], ВЕЕ Их 
发 行 公 司 智 冠 科 技 


ТЕО 





1Β 8 ТЕ БОЗЕ 7028 92 ВЕ : 
REDZ , BREED 

他 的 八 个 部 下 * ЗН 

空 石 神 育 的 力量 和 不 需 动 力 

的 飞 空 能 力 来 征服 世界 ， 

SE ер. {ья SOR IN 

MOM REE UH = 

界 和 平 而 踏 上 上 了 旅程 和 


еа! 


DIANO ORES 


共有 中 国 关 、 日 本 关 、 埃 及 关 、 美 国 西部 关 、 印 度 关 、 
非洲 顺 、 南 极 关 、 夏 威 更 关 及 未 来 基 等 9 大 关卡 ， 合 计 
超过 100 个 入 戏 大 卡 ， 背 景 地 图 精 卸 细腻 ， 充 满 各 国 地 
方 斩 情 。 融 方 的 角色 非常 可 去 生动 ， 但 是 小 看 他 们 可 是 
ах ! 可 、 我 方 角色 完全 由 30 缩 裂 ， 和 给 你 和 2 
代 完 全 不 一 样 的 全 新 感觉 | 


ο. μπορω κ 


ΒΑ 58 }ΒΟΒΒῈ А805 ? 903105720 КИВ 
AHIR! ESAD BEIN ΙΕΡΕΑ ЫЫ 
珊 之 外 ， 他 们 超 全 使 用 魔法 ，” 吐 ”出 炸弹 ， 不 可 思议 
E! ΕΡΕ tRBSSE ве. 3 Ἐ ΕΕΒΕ 33845” по" 
哩 ! SENE 1 

如 果 你 记 竹 玩 泡 泡 龙 只 要 简 昔 的 跳 来 跳 去 ， 吐 吐 


ч 8 42 & νο 


体重 : 41 公 斤 
EE : ΗΕ 


身高 : 32 公 分 
生日 5 月 15 日 


个 性 : 09, 好 动 ， 具 强烈 好 奇 心 * 
喜欢 的 事物 : ἘΣ. 恶作剧 . 吃 点 心 ， 


泡 渔 就 可 以 允 关 ， 那 你 就 停留 在 N 年 前 的 游戏 方式 喔 ! 
TERR: MERMA * ygan 

人 的 机 智 及 行动 力 ， 跳 
Б ДЕ ДЕ У ВУНЬ 
方 ， 进入 到 你 以 船只 是 
ятан. SM ἘΞ; ΠΝ 
， 打 败 融 人 ， 才 能 顺利 
ВЕ 2а ! 





ΒΞ: mta — (@š8 HÊ RN 
hZ » BE FP NR aS SE EN BE 
518, RREN- dR BE 
的 点 子 。 а 3 ' 51—178 
ΠΟ EVIE RIBE ° 





RRA : 85 3839389 098)39 - 
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u 

身高 : 34222 体重 : SAF 

ЕН :ΘΕΙ6Η 星座 RFE 

个 性 ”豪爽 .开朗 .有 强烈 的 正 闵 感 “ 
喜 获 的 事物 : TH ER ENF ` 
δή 9 889} : 喜欢 欺负 人 的 塘 蛋 ， 


能 力 : KEDE ,只 可 惜 移动 力 很 慢 ， 适 合 高 手 极 | 


的 玩家 


ΒΕ : 具 县 是 更 比 的 好 朋友 ° 
EREDO FER EE’ нж 
ватт), ΕΡΕΙ8 
SER- KORBEL 








We WE 
身高 : 30 公 分 体重 :35 公斤 
生日 : ?月 23 日 星座 : ERE 


个 性 : ΠΈΙΞ. BHR. 509. 去 漂亮 
喜 获 的 事物 : 漂 训 的 小 六 品 .蛋糕 * 


ПОО 


887}: τς τα HE EDAR 
1088 • 


a+ : (lee еш OE 88 
18118 ΕΙΠΕΙΠΕΗΝΩΞΕ > 好 很 喜 
ΡΜ ΒΙΒΙΑ ° TE OHS BE { 


























ΜΟΝ: 下 雨天 。 


时 县 的 事物 : τα йй, στ IE ! 
ἣ фо г 能力 ΕΟΤ: BERMEARI 
身高 : 3 公分 体重 : 35 公 斤 : e. 
| à : ва: oea- στ 
αἷς ἘΞ 1 НЕ mnr mam; 
ο IRR IENE Μπ Νο... 
ЫШТЕН: 老鼠， 青蛙 ° τω 
(, τε w І вл): 能 力 平均 ， 跳 跟 力 则 是 全 角色 之 冠 ! 
;34 公 : 52۸) . =. 
η g O ATF ms: mamani 
P, 个 性 : ? ? : ИВА, а= ліві 
«ὦ шоор: 充电 ,加 机 油 。 2 SRE m (a йр 
. ۴ 











喜欢 的 事物 : mge! Bm. emma. 


δν. 大 


小 怪 的 人 。 


ЖЕ. * aN w a ж: ыш ЖЫДЫ 
AA SB Aaa mm oar: ο ΣΙ 
* 生日 μπεις 星座 μπε .: : FE aema ° Ὁ 
ша, HM EEE °; атоо 0072. ΕΙΠΑ j 
1 ажвасін, mamae J 














UPR 
ΒΒ: 31 公 分 体重 :38 公斤 
生日 10 月 1 日 。 星座 ; ХИ: 
个 性 : 09, 22, EKE HAE 
的 生活 。 

喜 娄 的 事物 : 出 烤 好 的 饼 乾 ， 没 有 
WHEE ΠΟΛ: 3 
BRUSY: EAN HEM ' е 
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身高 : 30 公 分 

体重 : 34 公 斤 

生日 : 4 月 14 日 

星座 : HFE 

个 性 : Ф286. ЖЕ. E RH UR - 
喜 炊 的 事物 : WF ER: 25: 
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Йу 速度 ， ο ος 
ΒΕΕΊΒ9 

ва: arutas m 
DRESAR TARADA 
Bš 平常 在 学 校 很 出 风头 ， е 
SEAR 6110; w25 Alt 
TOM R , #1 19118 А 2618 ERR 
їл, @@ бр Л ° 








ЕТТТ ποσο 

867} : #65 02 ЈА НЕЈЈ АНЕ δὴ ; KE 力 就 稍 差 了 
二 点 嘱 ! 
Bai ΤΗ ATLA + {р 
SAREE ЇПЕШК #0 
тош еж [858 - анат 
BJ 00700 ; TSE- HI 
_ юаш! 
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设计 公司 / FERRO 发 行 公 
> 机 种 :Pentium 以 上 
p CHERA: 32MB 
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ERA EZE FE Pa ASSE 
f + 技能 当然 也 有 了 更 大 的 
强化 ， 相 较 於 前 作 每 人 仅 有 的 一 到 
二 种 技能 ， 奔 集 每 人 均 增 加 到 基本 


三 种 可 实际 使 用 的 显 性 技能 , μὲ 
拐 、 搞 、 盯 、 胜 样 样 均 针 对 角色 之 
设 定 切实 设计 ， 不 同 角 色 均 有 特殊 
而 猎 有 的 优势 来 取得 领先 以 至 於 不 
















而 且 更 因 人 物 属 性 之 比重 
大 幅 提高 "范增 设 一 个 全 新 地 图 点 
ERS л SJ 个 地 点 学 习 更 
多 技能 ， 剧 造 不 同 的 技能 配 畦 组 
合 。 如 仍 不 满意 的 庄 ， 复 戏 中 也 提 

Е С Т ЕЕЕ 
15) 所 有 拷 能 属性 均 由 您 打造 /， 基 至 为 


EE #55 





BB ° к Tš 


КЭ ЕЙ 6 MIR SE , ВИЗА BÊJ 
也 正 研 讨 是 否 加 设 玩家 自行 下 载 扩充 
地 图 与 技能 事件 等 砍 料 的 可 能 性 * 

再 者 就 是 强化 明确 其 影响 的 『 属 
性 4, 事件 的 选择 与 结果 不 再 只 是 无 
意 闵 的 随机 乱 数 ， 评价、 智力 、 幸 
朋 、 力 量 主 注 本 次 所 有 事件 的 因果 ， 
即使 同样 角色 面 圣 同样 事件 作 了 同样 
жиш, MALIE EFER ° & 
RERLARE РЕ 2080, ИШ 
循环 之 下 ， MEHEK BE RR BIE 
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在 修 练 场 中 可 依 自己 的 喜好 去 学 习 技 能 








ΦΡΑΝΚ» 
数字 相 加 和 后 尾数 等 於 要 
RAFAIL ! 


物 了 不 使 游乐 场 设计 成 为 纯 
ἘῈ 98} [8 69 ΠΠ 9/1 ΠΙΒΣ » 25 ΠΒ 38 
小 游戏 之 互动 性 与 实际 性 加 强 许 
多 。 [ΒΕ ΠΗ θὰ SANIE T 
ЕЕЕ IBY μ0 36 B) 
BDO E BB FEZ 1Η ἈΝ ΜΕΡΕΙ Ж 
AR E FT 58 FE IM) Pd 25 18 100 Wg 
+ ° ΑΝ Rf E H 88 #052 θη μὲ f€ E 
рр 充 至 心算 策略 运作 与 基 人 6 

HRD › ΜΕΡΙ ЛБШЕ 2 
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ΠΕΡΗΙΒΛΟΦΣΗΒΕΡΣ/ | 


туа تتشت‎ 有 付 HEMBER | 


赶快 找到 4 个 ` EKE 
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KD ота 124 š |δ047 7: 
8347 0100 
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σα 


整体 更 加 杂 和 的 自动 提示 介面 
设计 ， 访 玩 者 行动 吗 ? 能 作 哪 些 动 
fF ΘΒ ERT FEE BERATE 
1D f tE— HEBA BB AS AESSR GIH EH uN 
BIERI ° ЛО L i RESTER 
SER ΕΒΙΕ ΕΡΕ ERÊ , HEMA 
ёз E= ° 

觉得 大 富翁 太 无 趣 幼稚 了 完整 
的 股市 参数 运作 给 你 接近 真 眉 的 股 


中 的 股市 毒 面 








24 Улу 














тоа, аі μὲ pa e FE 
BEAMS 368] » 即 使 玩家 喜 
WEEL KAS ER ZIR 
fê RAE] F1 вето 56 RER ， 
53 BB Ёз WE th sg E SS Z IB Bh LER 
Es EEMNERAN » FARE 
BD) 229119. KEG BEF ZIR 
都 试图 提供 您 一 个 最 佳 的 娱乐 空 
Р - 





[| ο MRT IAEA KIME 次 的 道 
| Ft h 42259 y , 罗 可 以 到 赌场 试 试 运 氛 ， 但 
| 是 小 心 别 输 光 了 “。 老 老 实 实 的 从 每 场 战 役 chili HZ 
金 号 ,也 是 不 错 的 方法 喔 ! 








认 玩 “在 双人 对战 中 ， 玩 家 可 以 选择 
要 的 角色 和 朋友 家 人 一 起 对 打 ， 看 








































ERBES EURA 
是 也 支援 便 用 探 棍 让 





人 得 有 点 准 又 不 会 太 难 ， 充 分 享受 


仔细 的 看 一 下 邀 颈 画面 ， 您 将 入 发 现 
游戏 完全 比照 大 型 RPG 的 羡 工 
机 作 ， 玩 家 可 以 看 到 可 既 的 3D 人 物 
HU ` ЕЖОВ КАР s КИНӘ 
RER EMME А, RFE 
FRADE 1 Ñ ΒΙΑ 
DRA пк тн ， 也 有 命 












Каун” 
ARRE fT » 18 | 
А 以 最 顺手 的 方式 来 进行 || 
带 来 的 乐趣 。 在 游戏 中 ,每 塌 

家 的 等 级 作 智 慧 的 调整 ， 政 玩家 
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Вс ERE UR < 
绍 的 是 腾 辣 大 < 下 夏季 预定 n OOO 
"Т1 шр ЕЕ 
RTA MER 
> IE : Pent ium166 ME 
» Юй: 16M8 
» fE: PEA 











В 2 rh 5] М E1 1 69 MH FAR + t 
ТРЕ T. th 2 TE e Ei EH 
пао ЛЕНЕ а 
ΒΒ » {ΕΗΒ ΠΑΕ ХОУ ts sa > — , кт — B 
DEMAS MEARE NER RE RE (运气 好 的 人 就 可 
以 拿 到 比较 多 入 出 较 好 的 土地 ) 。 但 要 是 一 开始 土地 搞 答 
别人 “， 那 在 之 后 的 游戏 中 就 朝 先 辅 别人 一 半 了 “。 TEER 
кгга, 玩家 不 再 是 搞 到 土地 的 人 就 有 赢 的 把 握 , 由於 玩 Š 
35 SJPASEEBEIERFI юж, ΣΤΗ РИЙ ΕΤΕ ТЇЙ. Ff δ, ἡ 


以 有 效 的 运用 各 一 项 功能 也 是 致 脱 的 方法 哦 ! 0 1 
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和 以 往 的 > 
地 方 ， 就 是 玩家 为 房子 不 再 局 限 在 
мә HRANT. ESR ? ΠΙΒΙΡΗ 5] ΞΕ 
JP ΒΘ 8151818 658 , 而 且 过 5 种 房 
子 都 可 升级 字 全 就 包括 升 极 的 房子 玩家 一 共 可 
以 建造 10 种 房子 
所 以 褒 只 要 玩家 的 土地 过 " 在 一 起 , z 
E 由 决定 是 要 芋 什 么 料 的 房子 。 党 然 越 大 的 房子 造价 一 
J жеш 8486988 + BD 
他 所 要 付 的 过 路 规 就 言 比 之 前 高 出 非常 多 ! 
以 下 就 是 34 格 沁 地 的 时 候 可 以 费 的 房 ү 
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[5 EE PRI ЖЕ ЯР Т) ΕΙΡ ROLE 
地 ， 但 要 是 玩家 之 前 的 土地 上 就 有 建 了 一 些 束 西 时 那 JÑ 



















BEEMKA πο ο ID {з Z= 

RIS BE , | 就 可 以 自由 建筑 自己 想 要 的 M 3 18 (r) @ N N p 

BET: agh | жез АШУ МУ» 
ΒΈ- шчаня 那 就 是 玩家 把 自己 的 的 房子 ны) / 

ο ‘TE πι τη BLEME к. М 

RAMET AA 1 FEE FARS ISE У 

38, хатан та алзы «ὦ ΝΡ 

Зона, Ваа Е ВТ " 

MES D— s1 而 要 古玩 过 目前 的 现金 不 足 A 3 格 房 子 升级 前 与 升 极 人 后 的 比 

的 话 ， 除 了 可 以 到 银行 借 访 之 外 ， 玩 家 也 可 ЯЕ оза 





DE a АЗИКЕ ° ANERE! 
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ше τὴ 58 эй E ЖШН = ES EE | 














Φ3ΛΗΣΜΗΝΕ MEKME E E BE + 
要 他 们 从 此 除 阳 相隔 ， 永 不 相 见 ! 
ΤΣ 

前 页 又 有 怎样 的 险恶 道路 等 著 他 ? 1 





KOKILA Ri ERT 

ΜΕ RR IR RI ГЕ I ERRI 
ЕШ ° Πα 
жш ΤΗ 051 
EKER FRUI ROAR AAPA + 
ETE EE EIA ° 


w ak Т 
κ ü= tua 


1 Ui τη 
ELEN 


11581818 5181} Β18πλΗ9 3ο 88. 
KAK + (КЮ БЕЙНЕ ? 
авиа. 
AARAA R eNe ! 
RAN TE ЮЗ КЕ 2 аө 1, 
к В-Ы ТАА КАС Ва ? 
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过 里 的 百姓 忘 了 自己 已 成 障 魂 ， 
B PE πὲ Yt Επ σκι 
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MEREM HTH CECE ? 
















е 解 腕 人 世间 的 生老病死 去 投胎 ， 
E στ г ЕНИ atr AM ? 
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游戏 附 赠 三 样 赠品 В Ι 
Ἐν EAR 

АЖИН , 初回 限定 特典 ж 

持 本 截 角 至 TGL 插 位 ， 

μίας еН 

παν TOLLS: D N 

; › ερ ο 


















































й кез ® 
і 全 家 lawa] σης 

` 3 kenan اسسا‎ 

к (5 тм GREGARIA 2 f | Р RAD Dept 1 Simple Power 
Š I 1° /5Ρ tglcom tw 

| Ν ` Tira 7 тре гошер БОНА & 
μπας. г! HERKE - ЕШШ, BODEA НЛ Й А ЎА (угил. Ъаһати!. ога) ТС1 98а ° л 
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5: „Ан ΕΜΜ 
ы ш" 





















即时 La RN же ба ' 
合 角色 йш. LEA LLY i ΤΕ ΕΙΝ, 
Abu ΞΕΡΕΙ, ΣΙ ΟΠ ΕΑΠ. 
BT ELT ESE THT ΠΠΠΠΤΙ 
一 2 0 0 0588 бй -- L TILL PPT L TIT fF ! 


G TAIWAN TGL CORPORATION 
T! - kasa http:// www tgl.com tw 客服 专线 (02)2747-1035 2000/8/2 一 2000/8/6 


世贸 二 迎 TGL 扩 位 ， 
ED 


将 举办 神 月 纪事 问 技 活动 ° 
paN 
85 a 请 密切 注意 后 和 续 消息 ! 

































玩家 回 到 红色 警戒 的 世界 
HMNB > PRAT WT 88 IRI 
82 » 

和 红色 警戒 一 代 相 同 ， 玩 家 可 
以 选择 领导 苏联 或 盟 军 。 共 维 埃 的 
指挥 官 将 入 侵 北 美 ， 兹 设法 把 侵 个 
的 土地 画 为 母国 俄 儿 斯 所 有 “。 RFE 
的 指 必须 将 他 们 岗 退 ， 确 保 自 
由 的 果实 。 忆 方 都 配备 有 传统 及 补 
БОРЕА > ЖЕМЕНЕИ (TORU 
‚ 使 用 核子 武器 ， 以 及 使 用 先进 的 
Tes1a 科 技 。 EBS WRR HE 20 RE FB 
WA ’ DIR iS iA [55 IR RE FF BE 
志 攻 观 。 支援 上 述 高 科技 及 先 
进 武器 的 单位 包括 陆军 以 及 


眼 尖 的 业者 从 图 片 里 可 以 看 出 : ΘΙ, REBATE FETT EDA Y — E 
:二 代 的 镜头 将 比 任何 的 终极 动员 新 特色 ， 包 括 可 分 购 建 筑 物 及 单位 
合 系 列 游 戏 更 接近 书面 , 因此 建筑 + 的 tab 功 能 ,以 及 在 莹 幕 底部 有 
物 帘 大 一 些 ， 和 通 项 改 光 访 玩 家 能 更 ; command/shortcut bar 的 设计 ， 可 ματ 


š σα Өү МАМАН ЕТТТ ТТТ 
να ШИИ) یی امیا‎ απ ес ооа onie id е 
g RREH + 


т 的 全 球 排名 系统 将 允许 玩家 追 跟 其 
最 大 的 改 爸 是 游 驶 的 步 凋 比 任 一 在 和 阶 纲 路 游戏 上 的 脖 利 及 失败 只 
ΕἸ ΠΝ ο τν 


i BRE E 
速 与 猛烈 战斗 的 

















FE IR 18.71 δὲ 11 IR {ЕЗ ШЙ ЗЕ ° {К 
Westwood 的 婉 法 ， 和 红色 器 戒 二 将 入 
玩家 在 玖 悉 的 世界 地 标 上 战 癌 ， 如 
自由 女神 人像、 白宫 、 Ε RM 5 








estwood Studios & fH HEHE 
HME ç 2 $I б πε πὶ. (Red 
Alert 2 18), BE Е 
ЙИ Ж TN БИ, ΑΡΗ 
仇 意 志 的 苏维埃 帝国 入 侵 美 
HOB E EUR TERE ° 8138. 
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Ж "ΕΕ [p| ER 07 BIT DFE 1024 

x768 的 解析 度 下 和 进行， 因此 单位 及 + ΒΒ НЯ а (Worldwide 

建筑 物 的 色彩 明亮 且 杨 枝 如 生 。 | гэ Domination mode) ARIRE M 
ΠΠ THE n ЕКА 3 : взривове - 
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了 因 硬 体 机 能 持续 、 稳 定 提升 而 在 
ЕЕ — #39 SAIZEN 216 
£ PRASTARA ` SRA 
ΒΑ f. 0935237516) ° Бї У ORB ВТ - 5 ICE sp SSRB144 21 REER 
ME ABE REF ` ЛЕЕВ (РС GAME L IR ZS EAA) 等 都 开拓 出 
了 十 分 具有 特色 的 诉 
剧 新 及 努力 也 确实 获得 了 玩家 的 府 大 
好 评 1 

而 现在 介绍 的 本 款 由 葡 洲 公司 所 
BNIA (FREM 就 试图 营造 、 倩 | шы алы 
Ж Ша ииз RGAE) P КӨН}: PENTIUM II 
HAm И | ТУТ" 
ЗБЕ ` ЖЖ R38 Erz УЯ » με: οὐ 


沈 魅 力 …… 































国外 改行 /Brightstar games| 



























FEJEM EARR R RA ERRE e 时 间 是 炎炎 夏 李 中 ， 
满 天 星 斗 、 泳 轩 提 许 的 夜间 ， 场 景 则 是 依照 德国 城市 诉 蓝 本 所 建构 出 的 
现代 都 帘 。 因 此 ， 复 颈 中 不 窜 出 现 白 DAMER μὴ Δε ΒΑ 
18% ° ΡΠ ἜΠΗ ΠΕΙ ΒΔ ΧΕ ARAB ТЕЗЕ Н 漫 气息 的 仲 
夏 午夜 都 谊 中 展开 АА, EGE НИЕТП Ж) f REA. 
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是 襄 用 











我 们 来 
西 成 功 地 在 


> ma ra 
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Cucie σώοι тодо». 
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款 游 戏 主 要 由 两 个 主题 (一 个 是 恶魔 
城 、 一 个 是 加 勒 比 ) 所 构成 ， 两 个 
主题 各 有 属於 自己 的 故事 情节 ， 兹 与 邀 戏 面 整 








2001) ° #8 f 





[1 E ЧИЙ Ξε IE БЕ ПЫШ 8) 3-4 
* 动态 光源 的 运用 使 的 画面 中 物件 的 在 光 
的 量 现 镜 更 为 出 色 ， 而 高 迷 
85Hz 的 圭 面 更 新 率 读 弹 珠 及 其 它 物件 
позе) FAN 

ПОЕ W BE DE HERTE 
{Ξ--88 - BER ` BER - BBE 
等 不 同 模式 加 以 选择 。 每 一 种 模式 都 
相当 881509 a Бай. FL 
E s το Б YE AEM 
HARRA EE TBI 1034. E E 
4 i EBS MERRY 

Ве U Г ШӨ БЇ, EEO SRNR NRT 
FZ BIK 。 WG BESE RAR 
NSI Ganymede Technologies 
国内 发 行 / 松 岗 ; 


» 机 种 : PENTIUM 200 
p ВОН : 3208 RAM 
» ΜΈ: κ 
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本 游戏 的 开发 与 发 行商 - 
Ganymede Technologies 和 21st 
Century Entertainment -已 经 或 
钠 作 ~ 或 发 行 大 和 约 11 款 以 上 的 弹 珠 
邀 戏 忆 可 以 说 是 名 符 其 实 的 「 弹 珠 
El E 家 执著 认真 的 於 单一 
游戏 类 型 兹 将 之 做 到 最 好 的 精神 
不 能 不 说 佩服 .。 也 因此 ', 党 我 再 

— Ж Pt @) В ЖАЗЗ Ж ЧЇ ИЕ NA 
了 时 所 许 许多 多 之 前 未 兽 留 心 的 
ἩΠΒΠ 24 8154195158 i 
15» “ΕΠΕΚ ΕΙ I BF SERAN 
ΡΑΣ Ὦ ἘΣ F ΕΙΡ 


ΕΒ» 

[疯狂 弹 珠 台 i 提供 了 大 作 之 
Ае аж пу FE ани °, 
你 可 以 只 花 个 五 分 适 who ИНЕ 
充分 享受 弹 珠 台 和 游戏 独特 的 动感 和 
刺激 。 尤 具 当 你 用 
πε να δὰ - 
弹射 出 轨道 的 那 
^н], {2 
像 是 一 次 未 知 全 
Ж Яй 1818 9 =m 
με τη [5| Бу ΒΗ 

р! 
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飞行 遇 ， 随 时 待命 以 面 对 各 和 
ООЗЕ HRAST 
以 飞行 为 主 ， 殉 近 特 技 动作 
方式 才 是 游戏 的 重点 。 瑟 
到 在 天 候 下 救援 
иж, ТШЕН AF 
πο АВЕ » ὑι 
K tree X ag πῃ 8391 
W τ 

《 救 难 先锋 二 》 的 
图 型 引擎 比 起 一 代 做 了 WE 
更 妈 恨 ， 支 援 大 部 











《 BIEZ) ERIT KES 
[ΒΝ HDA MLE MR + Β 

IBY ° (rB НЇП 5236 DR 32 535 
岸 巡防 队 Dolphin HH65 型 直 异 机 的 


I ر‎ KAE 
ο] 人 3 















“起 霖 等 天 所 状况 。 另 
жуз 
模型 做 了 最 佳 





除了 物件 上 的 精 粗 表现 外 ， 天 














度 ，《 救 礁 先锋 二 》 的 天 所 模型 更 合 ， 以 期 使 玩 者 到 最 真实 
军事 飞行 游戏 。 因 为 的 操控 感 。 
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件 炎 难 发 生 的 主要 原 。 


为 了 疆 定 在 电脑 中 只 能 有 单 











92 — · їх а ж 视角 的 先天 
以 两 种 方式 来 表现 ， 一 种 RE’ (3 
ена, авах илай) 


主要 以 外 部 
REFRE- 
如 此 ， 玩 者 
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否 淮 确 的 接近 目标 。 当 
样 提供 第 一 人 稍 的 内 部 视野 ， 也 具 
有 虚 气 座 篇 的 功能 
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国外 发 行 /INTERACTIVE VISION 
ій 


ЖН : Pentium II 300 
06816 : 64MB RAM p 
操作 : MK 









份 相 容 Direct 30 图 型 加 速 卡 。 而 
且 可 随 著 加 速 卡 所 支援 的 解析 度 而 
改 妈 ， 最 高 可 过 1600x1280。 在 高 
解析 度 下 ， 图 型 的 表现 相 党 细 级 ， 
АА MBE ° MRRP т | 
样 物件 者 呈现 的 方式 ,也 
就 是 襄 它们 都 是 一 个 个 实际 存在 洲 
戏 中 的 ， 而 不 是 探 用 大 片 贴 图 的 方 у 
式 。 当 你 由 空中 
逐渐 远近 地 面 时 
‚ @ ИНЖУ 
建筑 物 由 小 怒 大 
的 迫 力 。 














《 救 风 先锋 二 》 提 供 了 50 个 以 
上 的 单一 任务 来 让 你 接受 挑战 ， 过 
些 任 务 都 是 以 海岸 巡防 队 历 史 档 案 
1 改编 的 真实 任务 ， 你 可 以 由 过 些 
任务 中 来 了 解 到 如 何 去 搜 车 受难 者 
"9 тта 25 3146 ΕΒ ΠΒ... 
































Ῥ 机 种 : Pentium166 以 上 
> δΟΙΘΗΒ : 32MB 
> 操作: Mouse 
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在 出 现 第 二 代 了 。 日 本 个 人 电 ER 
а i gu J Е ”所 出 лед 
δ [3 ГВ SRT E) 系列 ， 是 个 什 

ЖУ ΜΙΑ ΙΡ ? 1821 BIN HOE RI) I 
ELBEK ΜΙΝΑ 了 
们 来 仔细 的 看 一 看 。 B f 
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ΜΗ 
Μπ IRIE ETF 90) = ES HEMEL 
BUT wP Я (А ВЕ ἢ А, fi iN EUT’ BESMEER F 
ATANAS δῆ ΕΠΗ. (OF нб Л 大 时 代 情 仇 
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HE FE ΞΕ fr B {518 m 
αι θα LOL EEE 
目的 * 8 BTS 87 С 
以 让 你 在 二 

为 教材 ， 





τω ， 所 有 的 成 长 都 是 
PAA ° 骑士 和 妖精 请 一 起 成 长， Μὲ 


oooooooooeeee 
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去 作战 
操作 人 


ENL EE SERTE ÊR ΠΕ 
4918 BI AEH iF — 5 {8 RAME 
A ROT DI EHH OY IY ëB ВОН 
88 Л — IRE 新 的 设计 改善 
ў— {ХЭ CA iA 38 ΕΙ + АП 
SME, AMEE? MIRE 
DANKI 1 








Яй ο) п 
лю) αν 








ΤΕΒΕ ж л. ж AW 
$7 — 0984 
首先 在 机 器 人 方面 : πὶ 117 


器 防具 和 揣 带 物 上 











EMRE RTE Σ makay m ο ον 
XR 8075 : amy SRAN , EH 
QA p ) í. a AR / -— 
G 0 ος 






TET 




























沙皇 没 


πο ο RER SX tts , EA 
ΕΕ SIRRI MANEN > ж 


BS 1020352 8209385 , FEN 






收 IARE 8288878 














entium200 以 上 
БОНЕВ : 32MB 
操作 : M` K 


-WERE 


RAER 
Ж, 28 ΡΙΗΕΒΕΕΟΡΗΞΕ/ΕΒΕΣΝΙΚ 








巨大 的 破坏 Ν ` 
а BRE 

成 了 同盟 - 但 

面 对 折 许多 的 战 问 及 损失 ， 将 窗 有 

— ER 0928 EEE - 1855 [8159216 


英雄 的 年 代 …… 

уй < ТИЛД! 
н ы ΜΜ [ре 
| πα ДИ فلا ا‎ >) АД 
国 入 侵 及 估 领 的 同盟 国家 所 
单位 ， 专 门 执行 深入 


Ше {НҮ , і} 





















аур, BÉ E BSE] 
盟国 的 ， 有些 则 来 至 於 融 军 (但 重 
SADE BRET BH ) 点 在 於 你 如 何 最 有 效 的 使 用 他 们 完 
你 必须 负 起 完成 12 个 等 待 成 任 另 )。 记 住 ， 便 用 正 砍 的 工 


MIE NEB 2 Wto 每 一 个 
任务 都 有 一个 待 破 填 及 摧毁 。 
的 主要 目标 以 期 能 造成 可 


具 ， 将 有 助 於 你 以 更 简单 及 更 有 效 
率 的 方式 完成 你 的 工作 。 
AMANETIN" 其实 非 常 类 
Ш-Н, 基 至 可 以 说 是 特 
κ ον λα 
军 更 多 的 问题 为 目的 。 假如 12 个 伍 外 加 了 交通 工具 。 游戏 的 目的 就 像 
猛 皆 可 以 圆满 的 顺利 成 功 过 成 二 将 | 前 面 提 的 ， 破 坏 及 摧毁 。 非常 建议 
可 以 造成 俄国 战 宝 机 器 的 培 台 ,站 Σ сэш дшн. HBS LS 
EOE WS AI ҤЕ 1 L. д дь. Tuis 、 坦 克 、 军 卡 
вт. АВАЙ А. Ная l | νετ πΙΡΙΑΠΕΡΑ , ESLER 


теш 

























ЖЗ BY CFT rR Е RÊ (Red) 
BHAS: — в) ЕЕ» 
车 一 个 隆 密 的 组 织 Shadow Command 
DEDEN (iE ERAM 





1: PITIR ЖЕЛТ ; 的 快感 ,可 不 是 能 用 笔墨 形容 的 。 

















进入 赣 载 首先 就 是 挑 玩 土地， 主要 是 距 吕 市 
夭 近 及 是 否 驱 竞争 对 手 处 於 更 有 利 的 地 点 ， 土 地 
和 后， 就 要 进行 机 场 的 一 切 基础 建设 了 ， 包括 : HA, 
厦 、 香 物 行李 大 厦 、 旅 宴 专 用 停车 场 、 和 飞机 跑道 
行道 、 塔 台 、 停 机 坪 、 火 警 中 心 等 等 。 看 了 上 面 
的 基础 建设 待 解决 ' 或 许 会 觉得 头痛 ， FARES 























ΜΕΡΗ ΕΤ. 
RA ИЧЕР Д Β]ΒΤΠΕ ΒΕ 43 ' E 













的 RER 」 的 游戏 ， 
иштии [航空 事业 」 RRO 08, 在 
世界 各 地 所 有 的 国际 综 或 国内 和 综 机 场 的 城市 
中 ， 挑 选 出 一 个 机 场 ， 从 头 开 始 经 营 。 而 过 
MARTER (КОЕТ) MEER] 的 
075 , 1032 2557718188 , ЕЛМ > 
AMDE: MERES УВЕ НЮ . HBAS 
储 等 自己 一 一 动手 开始 建立 ,最终 目 标 就 
是 建立 及 烃 营 最 棒 的 机 场 ， 可 以 说 是 一 款 
RHE EIS HE IE ἔ[ 45 #807507 BY ° 


7 月 底 。 (88 (87 (89 
国外 改行 /Take2 
国内 发 行 /协和 国际 


| HH + PENTIUM 200 


Μος E ' 0 
ARAFE MUAR 
事件 及 其 他 紧急 事件 等 ， 
PREIRAR ΒΕ7} » SINE ΒΝ 
жни = 












{ 视野 模式 , Бл. 旅客 视 


而 每 年 都 宣 有 党 运 报 告 嘎 ， 
τ ΠΒ ΕΠΕ с шуу NE 





时， 你 也 可 以 使 用 自动 更 新 
功能 转交 ， 或 是 一 展 谈判 技 
自己 亲自 和 航空 公司 鳞 休 件 ， 
取得 更 高 的 收入 。 













» ΠΟΙΒΙΒ :16MB RAM 





» 操作 :M、K 





TEE ERE Ea 


MB 820975 › BR Y Ваау 
тоя. 还 有 挑战 能 力 的 「 事 
件 4 解决 模式 ， 和 藉 由 程式 模 气 出 
«ΜΑ НО {γι ， 让 你 了 解 管理 及 

一 家 国际 公司 是 如 何不 容 
易 ， 所 以 各 款 复 戏 是 一 个 不 错 的 
经 营 面 和 管理 面 的 自我 训练 素 
М ° 





00000 


区 的 
取得 
空 大 
` 
[με 
Б] 


тів занут (ят Бра). оиа 
ВОЗА ВЕР FE ° FG ОЈ рУ 6, λα 
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жа 


Ξ #5 ft t$ 2 Bç =; RERAN 


Фа 
ШШ 
58 
中 ， 


σος 
















野 、 


塔台 视野 、 计 程 车 视野 等 等 。 


可 以 
否 有 


误 ,另外 当 有 航空 公 司 合约 到 期 


6⁄9 
15. 
以 





«ΣΦ. 
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δν ΜΑ ж, инт LAG 4 + MBÉ 
D Hton dh ikal 8 ° GR ὁ £ Ñ L k СТЕ 
Ж, ΑΙΚ ΑΛΜΑ Фф > Añ ñ G PF jk ° TEME? | 
— $ # fe, 60 ft ΑΜΑΝ ERLE LER ΑΝ ΝΑ. 
油 既 走 来 。 您 就 如 同 ΑΛΜΑΤΑ, 
і МЯ, нка татна ο» # # ἀμ 
KH‘ 9 $ G 3 SZ. sk GRI T Ae 
Жж, йлн», д #— 
Bà- £— 1 4} + ЖАР — 
жей KE ЖЖ © Ж € > + ° 38 Pl 
МАТЬ Βαλ ΑΕΛ ὁ κ 
情 ， 您 的 华 角 不 森 浮 起 了 满足 的 微笑 






机 种 :PENTIUM 166 
> ECHEM : 32MB RAM 
操作 :Mouse 









яаа EG 


比 其 前 作 ，《 和 神偷 2》 无 诊 在 ? ауте 
оха L MERSAN APARIA > їл, 
先是 Jag spin E БА ` ΛΤΘ9 δ δ ` BBP3G69MP03 
М, (rg ЕТ, ЖО BM URETS INNERE 
更 深切 地 FI iF BTR H B т, ОДЕН ΕἸ ΜῈ 18 
氛 “ 所 有 的 物品 和 人 物性 施 。 假 如 玩 者 的 财力 织 好 ,甚至 可 
їй ~ #10 HA Επ, 来 
角色 条 胶体 动作 "在 中 提供 了 
He BERS 





«ΡΕλΛΗΗΒΕΡΞΕΙΕΒΞΩΡΑ’ 使 得 
整个 游戏 更 活 油 也 更 为 生动 













































fi KO 49 
A B ТОНО, 带 来 相当 良好 的 
RAAR ° 


AGR TD: ps y misma |. F І i керүе БОО 
ΔΝ: 通常 都 能 撤 到 不 少 实用 的 工具。 |; э нав νομών... 么 高 雅 的 黑色 围栏 与 修 前 整 寄 的 怪 木 ， 
А ποτ 








Анаа е i TE 91398 

б 信件 каннарын 
ВЕБЕ ож, Шаржа | “Anan деңыктсшешыте 
色 来 显示 玩家 目前 所 在 的 区 域 。 要 外 ΞΕΒΕΕΜΤΗΕΕΕ 人 糟糕 ! 被 发 现 啦 ! 


























РЕ ag tr 5 ПЕ ТЗ 3 
为 三 个 等 级 : 一 般 极 、 困 准 级 与 专 
家 级 ° 等 极 越 高 ， 完 成 任务 所 需 的 
条件 就 越 多 “而且 也 更 加 困难 。 拘 
YA AWIE ` BB + 692 rh ñ H S 





АРЕ ШИ APT RE 








ΙΠΠΕΙΣ. ENRI 18. ИЛ, Ἡ 33 ФЕ 0 E 
| DERD: 其 至 要 求 玩 者 必须 是 一 个 ШЕЛ Г S АЫ i 2 
苯 手 不 沾 血腥 的 和 平 份子 是 破坏 某 MATE » 玩 者 必须 


IF Lt HE E GD E BUK 94 75 Я 
其 贰 的 敏捷 机 智 ， 才 能 顺利 地 完成 
任务 。 如 果 玩 者 自信 身手 不 凡 ， 想 
ЕНД ЖЕ ГЕТЕ 
WORS FRA 点 和 
FSRR ` DIEM XEBE ἱ 















О АЙТШЫ} ' amasisa 


| BA HARAV TRER ЕВ - же BEHRE GRRE 


TABBED ’ KEES [858 RHE : 
得 的 钱财 ， 将 在 各 壬 派 上 用 场 * 玩 | 
者 可 以 在 任务 结束 , 新 任务 开始 之 
BJ’ EA SM TA OB FF RM 
δὰ ° LER LRN EMAM 
TB + 包括 照明 机 号 | 

然 在 每 一 个 任 


镇 器 以 Ë 
EN а 












το σα. 







κ ο πάση ο ο ο πο. 
' 是 许多 姿 贼 惯用 的 技巧 ， 不 过 玩 者 需要 加 以 补充 Mm 3 NE ETE 
HN RRR ODE EZE IRF ` HEJE + PE E, EET 








AIS EI ΤΕ , Alta 
ВЕ ШОЕ ° 将 每 一 


= αλ, Уд ZE D «Е | 
22 362560) о SP 
νὰ. VY O. "TSS 
ΜΕ PR 569 АВТ ЗА. ТП ЛАВУ & 
ОРУК ВАЕ ВОЛЗ ° ИЕН ЕАУ) Ж, 
[μες] š 
身 Wo TEE 
理由 ， 复 戏 中 的 场景 多 
鳞 暗 ， 常 常 让 玩家 看 不 清楚 。“ MARREN T RA 
棱 ， 但 是 越 黑暗 的 场所 ， 对 姿 肛 食 越 有 利 ， 点 燃 照 明 
棒 反 而 有 可 能 成 为 相当 明显 的 目标 。 而且 在 许多 时 

















了 。 针对 于 一 点 


候 ， 玩 者 必须 将 房间 内 的 火把 全 部 用 水 往 射 省 ， 才 也 能 增加 不 少 和 游戏 氮 氛 至於 那 些 属於 夜 猎 族 的 玩家 
们 ， 《神偷 2》 可 说 是 一 套 相当 合适 的 和 游戏 喔 ! 


防止 被 人 察觉 。 不 过 各 样 一 来 ， 玩 者 也 同样 看 不 5 


| و 2 ΥΠ.) ZB,‏ ص 
ΑΗ ΕΟΤ RMT ἘΠ‏ 








， 第 者 有 个 好 方法 ， 就 是 将 玩 者 房间 | 
ВЕ АЮ ! 除了 可 以 很 清楚 地 看 见 ἐπ ΡΒ АТ). > 





的 游戏 有 很 大 的 差距 。 因 为 玩 者 是 
ЖЕШИП HERS , РТ WAARME 
量 要 求 玩 者 最 起 码 不 要 伪 及 无 于 ， 
TT IS ΒΙ ΞΕ DFE 5: FEES Л 9 
Al = 小 说 中 的 夫 怪 盗 亚 森 ай, 
ERI MR DONE + (6 49 A 69 gs 
B , AB зе py Za Hi fi bb 贼 的 玩家 们 可 
SGAE E « таа 
贼 的 玩 者 ， 直接 与 一 群 懂 於 人 
TERME MEM BB RETIRED 
荡 ， 如 果 非 条 人 不 可 的 话 ， 也 必须 
HE EMRE ` BUBB 00757, — BF 
ЛИП 817} 1118 ААА 
AHE i а 8209184 














α 金杯 、 人 金 碟 {ЕТЕН ӘНИ 
ый! 


HEDOEZA EBE 298 » 09}. 
就 是 靠 玩 家 EE FHT 
4515, RRES 






























петом TEI 
A HE КЕЛШ.) 


际 傅 奇 《Armada》 的 故事 剧 预 ANED 
27 : (AD (E 
MX ME EE T RIKA © £ В. = 


ο ο. aet 
ΡΕ ΠΠ 488 180 Ну 7), 8Η ΕΝ . > RER 1 PENTIUM 200 
BIRKIR А СО ° 1 i № ΠΟΙΒΙ͂Β : 32MB RAM 
359 γη OAR Ж РУ, νι HEINE 3 » ΗΕ: Mouse 
HEEL М.а ΠΡΙ 17 

字 宙 各 大 种 Аав ΠΡΙ 





RSE (Armada) MANE 
族 都 各 自 拥有 独立 的 风格 与 主题 
曲 ， τω ος 


BPR 5588515} FENE 
题 曲 便 理所当然 地 成 了 星际 联邦 
AREH. 而 其 他 

ЖЕП ДЕИН 


MINER ` АЖ ЮР 
RAAR) 等 也 会 随 著 剧情 发 展 
EWEN BRE 8 - 对 於 星 





































界 知名 的 娱乐 软体 开发 暨 发 i 游戏 的 视觉 效果 探 用 了 最 
行 厂 商 之 一 的 Eidos j ΔΝ) ΕΙ ΗΕ 88 + ОДВЕО FE IE 
Interactive 公 司 即 将 推出 『 雪 梨 手 当 模特 儿 ， 然 后 真实 的 模 担 比 赛 
Па 82000 — М0 so Ф) @ ΕΤΕ 中 的 一 切 。 你 可 以 选择 不 同 的 游戏 
独家 官方 志 玩 软体 1。 BHAR 模式 : Olympic (δ8 38) >` 

2000) #54 Ei do s AEN PRIE N (ҮТ Arcade (积分 ) 和 Coaching (8/1 
娱乐 协 视 (1 SM) ARRET + — RANA ΒΕ) ° MIRO MARA А 
六 年 的 合 构 当 中 的 第 一 炮 。 53838 特定 的 运动 遇 队 伍 ， 之 后 你 就 必须 
WAW Eidos 正式 取得 国际 奥 林 率领 你 的 团员 们 从 低 卡 惕 慢 往 上 
DESE {йй (I OC) ВУ ΜΕ , ЛЕОНА ПЕ, HER UL νο RR ЧЕ SFA 
АЕН — RIDER HERAB efiR ! 
的 电玩 软 笨 。 




















i 的 视 沉 派 作品 ， 它 能 真实 
ἡ 傅 达 奥林匹克 比赛 中 所 有 





们 。 每 一 个 细节 都 经 过 仔 
组 研究 ， 开 发 出 有 史 以 来 Ñ 
最 真实 的 运动 型 游民 ,不 IP 
ший, вза ту P 
HEAS 0908 8 RG » БЕН? 
供 多 人 共 玩 功能 。 
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Н гай ш20001 中 包罗 了 

TSA 8382000) 是 由 英国 的 ，; 所 有 你 可 以 想像 得 到 的 多 人 运动 
Attention Το Detail (ATD) 公司 { 和 游戏， 包括 100 公 尺 短 跑 、110 公 
BISHAI o 过 款 邀 戏 将 窒 在 2000 年 ”; RISIM - МЧА ` ZRN ` BEE > 
Н 





8 月 席 挫 全 球 PS、PC、Dreamcast > { 100 公 尺 自由 式 游泳 、 奥林匹克 
任天堂 64 以 及 Game Boy Color 等 各 : SERR- HY . BERHE ` β 
大 市 场 i 10 公 尺 高 台 跳水 和 狂 木 几 问 桔 ° 
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国外 改行 “CAPCOM 

MARI BER 

» 机 种 :PENTIUM 200 

р Кой: 32M8 类 型 
P 操作 : Mouse 














如 果 各 位 读者 有 和 畴 最 近 的 新 闻 报 3 Д. ! 应 该 知 
ЗН H JW УЛЫ 48 25 rin WD É) Wà W E! ê 2 Im E m: 事实 Be. 

物 们 不 但 ο Еа Γ 
ДЇ ΒΑ À ΗΠ ΜΕ S 7} 94 WE Ελ 
ΜΗ; EFT {ΠῸΠΗ Gd ) 便 是 建构 於 这 
作 小 组 精细 地 勾勒 出 一 焦 焦 活生生 的 
ΕΙ fê PY ТЕ Я мн 38 1 
и, WE T W Ера 40 
U KHE ° RR HAA ° ER H 
ΜΕ TWEE BEE’ 往往 欠 得 玩家 措 手 不 
É ° ἘΜ 
AH 5 Fel 
ШАЯ МЛ 
пл 
B 38 16 {Ἴδε RN 
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BAL BE 35 JH — ê 




















Ж, iî BRM 
网 起 来 。 除 
SIA DE E 非 也 是 《恐龙 危 














真相 。 此外， 
































另外 ， 和 游戏 中 另 一 项 有 








` 
# Y [5]6438 {8151} EME O 《恐龙 危机 》 
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ΒΒ "ΡΕ EA кэш ασ μη 


wes 
ا‎ ων РРР ТЕТТЕ ο λα 

1 a í. d 优秀 的 物品 合成 系统 πάση т HEHE) 系列 的 老 玩 家 们 ， 则 不 妨 挑战 看 看 
Їн, {кнр RONÊ HEMED * (FORE ΙΑ) ΒΑ 1591 
2 力 能 的 1854 : А 

09 ГИБИ (W 

πα μον. Αι 2% š ا‎ 
ELE а Спалены) ο = S> ώς. 
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100—087 (тезу RES 


μι 18 8 58 {3 “51818 07 
α- ж 4 че а ο ο λα 
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ja 9310 
他 是 队伍 中 的 开心 果 ， 常 沈 些 笑 话 自 如 
娱 人 。 另 一 方面 他 也 是 个 重 感情 的 人 ， 
6 AB510088) 6343818091 
出 援手 ， ΒΕΒΙΕΗΤΙΕ, HIIRE 
B BE HERR ο ωσ 
工具 ΒΗΞΝΗΜΜΜΕΗΝΗΞ: ΒΒ 
强烈 的 正装 感 ， 常 守 达 不 顾 身 的 去 完成 蘑 
HF ° 他 会 把 同伴 的 生命 放 在 第 一 伪 先 ， 
往往 因此 而 妨碍 了 储 郑 


特种 部 队 的 精英 ， 与 生 俱 
来 的 第 六 感 ， 可 迅速 察觉 
潜伏 的 做 人 或 陷阱 ， 擅 於 
ΒΒ, иоле азе 
最 强 的 状态 ， 身 手 壬 捷 ， 对 潜 
入 术 十 分 有 心得 。 

















曹 吉 娜 的 同伴 。 在 任何 情况 下 都 能 沦 静 
的 虱 断 周转 情况， 一切 的 想法 及 行动 都 
以 各 成 任务 为 主 。 个 性 相当 疹 酷 ， 唯 

一 信任 的 只 有 自己 的 能 力 及 厌 脑 。 
在 他 的 眼中 ， 同伴 就 像 是 ”棋子 
"ЛОУ, ШОВ 







саа , BE 
БЕТШШЕ, евон 6 
能 源 的 理 渝 。 除 了 研究 以 外 的 事 都 漠不关心 
。 卡 克 博 士 是 一 个 以 自我 为 中 心 的 人 ， 他 完全 


HERAF: ВВС 不 在 平 自己 的 研究 会 对 社会 造成 的 影响 ， 缺乏 
ИВ • жЕ, HOFER TREE 


成 目的 不 摆手 段 的 人 。 
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国外 发 行 /FAMILY SOFT 
MART RM 























E = J 0287 5 ADAT 2], 
游戏 ， 有 没 己 


或 是 扮演 的 角色 ， 壕 
ΜΜ BI A ΕΙΝ 
20 ВЕ — Rib 187 
k ZERAN 
DANEG? ! 








来 进行 游戏 
55 — (87 






於是 开始 
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现在 你 的 功 想 要 实现 喔 ! ἩΒΥΒΈΙ PS ἈΒΊΒ На ΠΠ 


网 路 三 国 将 带 你 回 到 三 国 那个 战 年 不 断 
的 大 时 代 当 中 ， 你 将 梦 自决 定 自 己 在 
[| τι [| 
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813854 


三 国 世 界 的 命 





ЖЕ, Ta 


FAR АПЫ {9 51 
助人 的 侠 士 二 











网 路 iê 
OESE μὲ i 
ΝΤ 
同 就 是 可 以 
呼 朋 引 伴 ， 
大 家 一 起 在 
网 路 上 关注 
_ ° 网 路 三 国 

有 一 个 非常 
大 的 特色 ， 
就 是 朋友 之 
间 可 以 互相 
结拜 ， 
的 组 成 一 个 大 
27) 1 结拜 的 好 处 是 
‚ 例如 可 能 有 





狂人 : 1808/8 ! 不 加 入 机 车 家 族 的 后 果 
тиш 
ARME : 拜 把 在 哪儿 ? 快 来 救 我 吧 ! 






们 成 





πι τν 
гаш 
最 重要 的 是 可 以 









受 你 们 的 亚 
起 组 队伍 














пи ΕΞ БН Est 


8 
路 
Β 

















个 任务 是 要 和 欠 
突然 来 要 的 大 
g 怪物 m 
BAAI 
BENIT 
ЖАН) » Шт 
家 若 能 集结 各 
种 不 同 的 职 
业 ， 如 武士 能 













3 ΤΕΗ͂Ι 75 48 88 ΒΝ ААР > 
ΤΠ АА ΕΤΕ {6 ΠΒ Δ ñ 3881 
A 而 化 元 则 可 和 给 与 队员 






ртн, шва 
作 完 成 任务 。 此 外 党 你 
想 当 官 的 时 候 ， 或 是 发 动 战 争 被 别人 抓 到 监牢 吃 絮 钱 
版 时 ， 都 需要 和 结拜 多 弟 的 推荐 与 奥 援 。 


(uARAAHASRBANSE, ) 


fr =E ЇН 9 za Λ ΒΒ аяа л, 1Β 
юе Km ENTIRE Н, 而 且 个 个 身手 不 凡 、 武 
DRA : Fih + 较为 有 名 的 有 刘 人 备 的 军师 一 诸葛 孔 
明 、 魏 国 的 丞相 一 司马 死 、 桃 园 三 结义 的 央 云 发 与 张 
Ж, RE BME ` — БР ЛАН 5 BR IARLA 
ΕΙΝ ШЇ — ЖЕМ, ЖИРЕН УР ΕΕΒΕ 2 WSA RS ΒΕ μὲ 
وو‎ BAR... .等 等 ， 据 襄 他 们 都 在 全 国 各 地 
‚ 只 有 有 和 绿 人 才能 屠 得 他 们 的 真传 。 傅 说 只 要 
你 完成 他 们 所 托 负 的 任务 ,或 是 打败 他 们 手中 的 刻 ， 


























便 可 导 得 百年 又 得 一 昂 的 绝世 烈 招 呢 ! 
EET таа m 


Зза П АА — ΒΕ (л —Ва АУА А (80 
没 扰 加 的 小 子 ， 想 要 成 功 出 名 ， ЯЙ — ERIR + 
打 怪 默 或 是 兼 兼 小 差 来 睁 微薄 的 经 瞪 值 。 RAED 
轻 难 值 后 便 可 提升 等 级 和 法 力 ! 还 有 一 种 必 人 悍 张 功 即 
тес ааш ! 当 你 想 要 做 官 之 时 ， 就 必须 开始 
对 自己 的 声望 值 多 加 留意 了 ， 因 毗 你 的 官 运 和 声望 可 
是 成 正比 的 关 你 的 ， 如 果 声 望 太 差 的 话 ， 可 以 肯定 的 
是 你 头 上 过 顶 马 炒 帽 是 戴 不 久 的 ， 即 使 未 落 的 被 明山 
的 下 场 降级 也 是 在 所 准 殉 嘱 ! 

邀 戏 的 一 开始 便 将 职业 区 分 六 八 种 ， 有 武士 、 媒 
їжі вія ` ат. ка Шабе. ж 
HERRE ! 女性 在 过 个 时 代 开 始 有 了 许多 突破 传统 观 
ERT ER 4 
可 以 自行 来 选择 ， 而 
每 个 职业 都 各 有 不 同 
的 属性 ， 例 如 武士 平 ΒΗ 
ВОЗЕ 85:215982 {886 
他 的 武力 值 或 是 武器 
O UE IE BIRR ET 


ΠΤΙ рх о а сй SIE 
ETL TA « MAE ЕЕЗ 









































ЮН #ЕЙГЕ ПТ, Ж ЭЖ яә йд И1$@ ЖЕГЕ: KE 
ПЧЕЛ 0935, RENE НЕШЕ ЕЗ ГЫ AREA ,所 以 
Жж Ж НИ) RIBS BENS EY ° RR BOA” MAS AI 
BA R RFA Сона БНЗ ETI GE ЗЕ th P 
J 8urh У 0) — HE FYE БЕ 了 操 用 的 是 九 品 官 人 法 的 
制度 , 当 各 位 玩家 累积 
E --- kE (f) ο 18 А 0 A 
KR pK O| 21 SE FÎ 8 
Л δὰ ЁК ЇНЇН, ШЫ 
下 有 权力 在 手 是 什么 样 
a TORE. ΙΗΘΡ8 А — 

F tF (8 22 йй JE ΙΕ 
=, АЛ Е РАЦ 
MRE EBE HENE, чу 
有 朝 一 日 做 到 一 人 之 下 
万 人 之 上 时 你 称霸 天 下 
ВУЗИ ΑΒ У » 

要 知道 二 品 官 可 是 
Ê 22 SNP CZ TF ° ΠΠ 367, 
家 之 上 的 ， 因 为 四 品 之 
上 的 官位 可 是 有 数额 限 





制 的 ， 三 品 官 不 过 十 二 位 之 多 ， 二 品 更 是 仅 此 一 位 别 
无 分 身 了 ， 要 知道 三 品 官 的 权力 已 是 不 小 ， 例如 有 : 
59803 ЛИЕ KERR ARAR ` ARH A 














同 忆 局 局 忆 尼 忆 局 局 忆 忆 局 局 局 局 局 局 局 局 局 局 局 局 忆 记忆 局 局 局 局 局 司 | 











回 、 流 放 、 捉 拿 等 的 指令 ; 而 二 品 官 的 权力 更 是 集 
的 生 革 大 权 在 手 ， 除 了 上 述 三 品 官 的 一 些 能 力 外 ， 
他 还 可 以 拔 扬 官 员 ， 下 接 将 七 品 官 以 下 定员 向 上 提 蜡 
W + 当然 也 可 以 将 玩家 的 官位 降 一 级 ; буе а πὶ 
率 、 设 定 他 国人 民 进 出 的 通行 费 ， 或 是 币 兵 、 沽 
对 他 国 宣 战 、 婧 和 ， 芝 至 直接 去 皇宫 中 殖 见 汉 献帝 二 
样 好 康 的 事 ， 也 只 有 二 品 官 才能 做 的 到 ， 因 此 奉 勤 各 
位 玩家 私 底 下 可 干 万 要 “不 摆手 段 ” 和 二 品 官 打 好 关 
Жї ! 否则 那天 被 撤 胁 查办 外 加 流放 在 外 ， 可 又 是 电 
玩 界 中 不 可 告 人 的 一 椿 惨案 了 1 

















然 是 在 三 国 分 立 的 时 代 ， 怎 麻 可 能 少 的 了 打 打 
欠 欠 的 战 征 场面 呢 ? 但 是 想 要 就 此 号 令 天 下 站 不 是 件 
容易 的 事 ， 因 为 蓝 戏 的 场景 实在 是 太 大 了 “， 一 共有 十 
三 个 区 域 之 多 ， 假 使 又 同时 有 数 千 人 上 网 玩 游 戏 ， 难 
道 你 要 找 每 一 个 人 都 草 挑 一 下 唉 ?不 过 各 位 玩家 别 太 
失望 ， 国 家 和 国家 之 间 还 是 可 以 夭 由 发 动 战 征 的 方式 
KAES URREAN LRR RE RRN T A 
RAFA , 12—85, ¥FBEERT ΞΕγκΈ ΕΕ» ΒΕ 
RR {7} FE FF3 8 + ΠΗ͂! ΒΒ ге А 








тунач т. 


| 贴心 容易 上 手 的 指 命 


Ёш [5 IRERREREERREEEEERERERERRRERRERERE | 

REZ ΠΡΟΣ: [ИЗ EIB = ΒΑΒΦ » — дЕ RE 
E — НА AR ARARA MEME » BEARER 09 
左上 方 有 一 排 的 指令 栏 和 快捷 指 邻 列 ΙΡ ?指令 栏 依 
次 有 动作 、 进 阶 、 情 感 、 能 力 、 频 道 、 系 统 等 六 大 样 
‚ BBR Ент TIA REE FADES S 











‚ 玩家 可 以 每 一 个 都 按 来 试 试 看 ,只 要 再 按 下 滑 鼠 的 
Я НЕА Т ВУ 


右键 就 可 以 设 定 成 常用 的 功能 ， 
RHE HEB IE ° Eg 
如 果 要 将 快捷 的 











只 要 将 游标 指 到 
那个 指 售 上 再 按 
-FRAG m 
ΒΠ5] ° го tB F t | 
下 方 即 是 帘 著 网 
路 三 国 四 个 字 的 
讯息 状态 列 ， 在 
状态 列 的 右上 方 
有 著 一 二 三 四 五 的 数字 ， 而 每 个 数字 则 各 有 一 种 不 同 
的 状态 显示 ， 玩 家 基本 的 资料 如 名 字 、 年 前 、 郡 别 、 

j " = вае ` ER 
ἘΠ 
Eê αμα E 
INANA: 有 的 逮 
可 以 同时 看 到 对 话 及 


















8 Ft TITRE : : 
Бей р Ша . ΜΗ 
圈 、 或 是 对 话 框 等 功 

BE 


地 图 喔 ! 相信 只 要 玩家 们 将 每 一 个 指令 都 坛 
或 是 对 照 手册 里 的 说 明 ， 就 可 轻易 的 了 解 到 i 
都 是 名 贴心 的 设计 ， 兹 目 也 是 十 分 容易 上 手 的 喔 ! 











是 一 些 扰 用 武之 地 的 三 脚 猎 时 ， 那 时 可 就 真 的 叫 天 天 
FEE + Dit t ΤΞΕ ! 


ШИЙ вярвате 
ΜΕ BJ E 5 ! 


皇宫 ADM MS 
五 品 以 上 的 官员 ， 可 是 要 回 
皇宫 来 接受 兵力 的 分 配 的 。 








EPE 


EMITS 


BEEEEEEEFEREREEEEREREERERERERRL [1 
在 六 大 类 的 指令 壬 ， 有 一 个 项 目 叫 做 能 力 ， 或 许 
各 位 玩家 们 膏 觉 得 奇怪 ， 为 什么 点 尘 进 去 之 合 ， 壬 头 
RLR MIE ?因为 各 项 功能 就 是 要 各 位 玩家 去 努力 
FRM » (P BRAN TRE RE BEME DY 
换取 得 来 的 ， BER7) RAKEM Р 88 iS 8 — tt h 
殊 任务 或 是 在 那些 三 国名 人 的 身上 喔 ! BINAR y В 
些 名 人 的 法 术 喔 上 .各 些 法 术 不 使 用 便 算 了 ， 一 用 出 来 
соуле зу о. З Й, FOR 0 ЈА 
TA ARRIER ЕО ΒΒ [ΕΙ НЯ Де 1 
ΑΡΤΙΑ ΜΕ ἈΒ нле RESE , ΙΒΜ АЗАУ 
ЖО E BE - RIE ` Зате 1588 力 来 
换取 生命 力 或 是 恢复 它 ， 有 的 就 是 可 以 直接 йм 
坚 枯 人 像 是 怒 角 ,或 使 敢 人 中 毒 的 法 术 如 毒 灿 ,或 是 
有 的 法 术 它 是 可 以 让 自己 的 防 架 、 判 断 、 爆 发 等 能 力 
大 增 ! 如 甲 术 、 奇 门 、 红 了 眼 等 法 术 。 REHEAT @ 
й 人 

















好 看 za 用 的 法 本 
E! 
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只 要 起 伺 价 元 
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1, 是 由 智 冠 科 技 的 棋 类 好 爱 者 们 所 设计 的 

ΠΒ ! 因此 邀 戏 在 战术 中 加 入 了 大 量 的 棋 类 特性 局 与 一 般 
传统 的 R. SLG 游 戏 可 是 大 相 逐 庭 的 喔 由 普通 的 战略 游戏 
只 能 以 高 Ceve1 和 单纯 的 属性 克制 来 控制 肉 度 ， 藉 以 打 
孜 栈 大 于 在 游戏 中 玩家 只 能 以 提升 人 物 等 级 作为 基本 前 
提 ， 但 是 单纯 的 绰 功 升 极 大 太 前 弱 己 邀 戏 的 趣味 性 ， 也 
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ΜΗ ° MRAR “SAME” .帝王 型 的 王 则 






































ENE FE KH AR ° (KRE) S, < 4 ле 

Фу (++ нях {1} 也 因 种 种 

ABRAHAMA RE KN “EIA” ` “teh” 也 许 国内 的 玩家 对 「 5 

FH » Вох, ER A ΣΙ, REB "ΠΧ ΒΒ FBS ЯР BE Ha B ΒΕ Bš rh T= RFE 的 古 体 白 

仙 ” 下 凡 ， 投 胎 救 世 。 些 人 也 正 是 后 来 的 宋代 明君 ， 话 小 说 。 内 容 是 以 北宋 将 领 - [文言 博 」 MB E 

{EF "ΡΕ 等 忠臣 的 仁宗 皇帝 ГЕН! 和 [ 胡 永 儿 1 夫妇 为 压 史 背 景 而 改编 的 。 全文 
而 在 真 带 在 位 ， 皇 太子 刚刚 成 人 的 时 候 ， 黑 MRE TEFA) ARBRAR “MEM” 因而 展开 

姑姑 协同 ГАС у о ГБ у 三 人 参透 了 的 一 场 人 、 神 、 妖 之 间 的 战 争 ,本 入 戏 以 「 王 则 之 珊 J 

《七 十 二 地 笋 术 》,， 略 了 协助 多 和 欲 魔王 入 世 ， 再 姑姑 各 六 十 六 天 的 战役 情节 为 背景 改编 而 成 ， 在 洲 戏 中 描 

鞠 身 前 来 皇宫 ,刺杀 赤 脚 大 仙 转 世 的 皇 太 子 。 故事， 述 的 是 一 场 篇 天 地 泣 鬼 神 的 战役 ， 但 其 中 也 包含 了 一 

也 由 此 展开 …… ΒΣ 8 ΚΠΗΕΒΙ -- λ.α.:2 8349 3ἑ {84156 - 



































配 。 苦力 小 编 控 
55 (FIK) A 
企业 时， 他 可 是 
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没有 < 国标 化 行动 界面 
的 区 别 ， 所 强调 的 是 兵种 的 特性 ， 因 此 ， 











ββ θε; вант Кау 
起 邀 戏 来 大 呼 过 瘾 ， 即 使 是 豆 兵 、 纸 和 





E PRR) 中， 玩家 网 不 到 普通 R. SLG 8 





只 是 小 琴 的 


FIR BAD Ж: AE: MRR SS PREEN 角色 ， 如 果 玩 家 运用 得 沼 ， 也 许 他 们 将 是 您 最 终 膀 利 的 
定 ， 研 发 小 组 海豚 蜂 创 造 了 新 形 驴 的 角色 设 定 ， 兵 种 关键 一 步 ， 就 像 咱 们 玩 象 要 游戏 一 般 ， 小 兵 与 小 卒 仓 是 
REB DRT Ж-А `0 R RELA REME ЕЯ УАЗ E + ИТ! {15 BISE ΤΕ IKE 
而 玩家 您 所 能 操控 的 是 : 豆 兵 、 纸 马 、 泥 偶 、 草 人 复 戏 遗 原 成 阐 单 化 ， 在 有 限 的 区 域 上 能 将 兵种 发 挥 最 大 
等 ， 吉 些 醒 具 中 国 符 法 气息 的 战士 ， 它 们 东非 只 是 造 的 功用 ， 也 才能 更 显示 出 游戏 的 娱乐 性 ， 玩 家 相对 花费 


型 上 的 不 同 喔 ! 最 大 的 差 办 在於 它们 自身 的 特性 和 搭 的 苦心 也 神 更 多 。 
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πο στ ντ... 来 的 兵种 ， ВЕЛЕ У ΜΑΗ , REE 

上 壕 的 每 个 兵种 均 有 其 特殊 的 能 力 和 用 途 ， 如 何 
周全 的 搭配 运用 ， 就 仰 燥 玩家 的 智慧 喔 1 
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Smo BARE 
因 不 同 的 天 气 变 化 而 受 BEHEREA 
战士 带 来 极 大 的 便利 。 玩 家 通过 不 同 的 自然 更 
与 人 为 环境 增强 或 减弱 各 兵种 能 力 ， 施 法 呼 风 只 
雨 ， 又 或 藉 助 外 力 改 记 天气 ， 来 增加 战术 应 用 组 合 ， 
{E A BHI ° 类似 此 上 类 运用 天 气 对 兵种 和 地 形 进 行 的 
朗 化 ， 使 多 兵种 的 战术 、 战 略 配合 充满 乐趣 ， 大 有 诗 
葛 借 东风 的 味道 ， 同 时 也 突显 出 中 国 式 的 神 民 能 力 ， 
玩家 您 不 妨 试 试 在 游戏 中 ΤΠ 

氮 的 存在 与 所 有 兵种 均 有 了 关 你 ， 有 利 的 天 气 将 
a HERI S€ m 5 W rapa lB Ж OEE ΠΕΡΕΣ 
ү CPA) 有 利 呢 ? BBM EMEA 1 -FAEERE 8 58 
将 天 气 的 因素 源 足 轻 重 的 作用 呢 ! KBAR RE BE EW BERRY 
AWR KAN їй PALAA ΜΠΕ FE (E HO E 09 
运用 与 兵种 息 卡片 ， 玩 家 也 可 以 在 战役 中 搞 装 他 天 的 开 片 吕 因 此 各 
息 相 关 ， 不 同 种 卡片 的 设 定 使 得 玩家 控制 天 氮 成 澳 可 能 ， 不 

的 种 族 有 不 同 重要 的 东西 常 然 范 非 只 是 兴 了 天 氢 而 股 定 ， 其 中 于 有 


v 威力 强大 的 魔 刀 
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18 ИЕ КАПУ НЕ BT ΜΑΙ 5118 DEDE 1 咱们 就 先 来 一 天 卡片 的 
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种 一 步兵 展 的 青 锋 ， 可 造成 
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‚ 也 就 是 说 非得 CMRI) 1Π Г! 
关 傈 ， 但 游戏 中 所 
ño RIFF 1 464 Ж 1E SANL: 
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兵种 的 特性 可 以 任 
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ве, © wheel 


ЕЗ ВЕНОЗ е с, m yam RAD S ΓΟ [8] IRC П σσ] 

合 有 运用 ἜΝ 个 © ЖАНУ , 它们 都 有 其 能 同样 的 机 h 

{ Ий ! 就 像 是 咱们 平常 玩 他 队伍 的 命运 * 声 

MEH ' 每 个 棋子 都 可 以 “ 吃 ” 掉 对 方 ,但 伐 僧 B- RT ° EE > 

是 它们 的 行动 方式 不 同 卫 移动 距 风 和 范围 不 同 覃 了 [8 FFSA яа RRE 
MARI ΓΙΈ ΠΟΘΕΝ 利用 各 个 人 ВЛЕ УВЕ л 

补足 彼此 问 的 缺点 ， 方 可 进入 一 个 恨 性 作 ë 

如 何 才 多 战略 来 打败 栈 人 ， 就 得 
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f MENE y 1 μα , 接 
不 要 小 看 你 的 对 手 ， 吉 可 是 包 的 网 伴 进 行 一 场 壤 天 动 地 的 


个 兵种 可 是 有 41 套 AI 的 呢 


平 妖 传 】 小 襄 中 的 地 点 而 设 定 
， 地 形 ‚ 让 玩家 在 每 个 不 尼 
不 同 的 兵种 ， 所 以 相 因 
fi ‚ REKHA 





行 * 所 有 地 形 # 













J 网络 对 ια τν : ЕКА PR носур, нова 
的 地 图 更 像 是 
， 地 形 和 人 物 所 处 的 人 


不 公平 的 情 
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男人 可 恨 、 情 爱 可 笑 ， 
适 者 生存 


天 道 渝 落 的 时 候 ， 我 就 是 



























UMS EMME BE ERE ΒΒ 
北朝 了 时期， 一段 有 如 倩女 幽魂 般 的 
BEE” 也 让 小 女子 我 深 ; Ў 
北斗 星 工 作 室 有 各 
不 能 只 做 邀 戏 的 嘿 ! 所 以 了 【宇和 游 驱 上 市 前 精采 的 小 说 就 帘 先 行 问世 ， 
清楚 的 了 解 游 戏 述 说 的 故事 ， 玩 起 邀 戏 来 一 定 能 更 得 心 应 拖 

而 咱们 本 期 杂 访 介绍 的 主题 是 人 物 角色 、 幻 睦 及 其 急 禽 ， 下 一 期 朝 有 战 门 、 
介面 、 物 品 、 动 尊 话 细 的 介绍 ,所 以 于 ως ит ΓΑ 
MES BROKE + RTS REMEZAN ° BAAREN 
剧本 上 也 加 重 了 每 个 角色 的 人 格 和 相关 故事 ， 使 得 玩 Б Н УЫ: 
αμ Ιλ ` АЕ A ` 
A 1 SE EME MEE LE EE HF (Yg 6506, 


























世上 只 有 一 件 事 是 真 的 : 弱肉强食 、 
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ЖИА: , ARIES 
РКЕ О 3: TAB 388 B 
承 道教 之 首 慈 云 道 长 。 太 平 二 十 二 
ЖЕШКЕ, GREPEN 
758828 Над 2. , ZS 
НЕШИР ETEK , ΒΕ 
MENZE 。 

长 风 奉 师 命 一 路 往 天 南山 一 带 
алави, RENE AREER 
BMF νο η το 
ΒΕ, # ES FLE DJ У АЛЕН 
А РИ 两 人 才 
又 重 适 ， 然 而 ， 故 事 交 没有 因此 而 
和 结束 ， 更 多 、 更 大 的 挑战 正 等 车 各 
一 对 苦命 的 情侣 ， 加 上 和 后来 一 起 结 
伴 的 九 前 女子 小 夕 ， 形 成 一 个 集结 
1356 «1815. WE NOUEN 
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ЗЕ ШИЯ tr s ha де —P3 ASP FSIE ! 玩 
好 的 ê HE ! 鲁 著 的 饲料 通常 可 以 
到 ， 适 些 饲料 一 共 分 裔 六 类 ,分 剧 是 : 
Y` BE ` [533 ` FEE ° ITE 















т 
лч. 


KMEN | 

草 混成 的 一 种 金属 合金 ， 经 过 种 有 和 毒 的 果实 ， 

ав. μα 天 地 日 月 ， 自然 生长 在 高 山 题 崖 

会 多 种 成 份 ， 对 草食 性 的 牲畜 的 粹 炼 而 成 ， 成 份 不 明 ， 十 分 | 劳 ， 取 得 不 易 ， 状 如 松 果 ， SM 
有 益 ШО cs. HERES“ | AE + Pi 2113588858 - 


OME тур 各 种 符 十 
3 传 下 的 秘方 ， 原 1 DFR WA 
SMT ICR 本 用 来 炬 成 长 生 行 以 十 年 大 法 
ΑΙ ch; HH SME ΕΙ ЕЕ ТЕ 

色 透 明 ， 有 和 白色 细 纹 交错 其 SR + ΠΠ REF A д исинин а 
th ° 因此 ， 有 许多 人 便 将 此 物 以 ， 和 后 来 被 用 来 作为 一 种 安眠 定 ΒΞ, ΝΙ 148 ΒΝ ΗΗ » {ο 
当成 玉石 一 般 ，, 拿 来 雕琢 ， 做 心 的 粟 ， 但 是 过 种 一 用 在 动物 身 Ελλ. жїзї 2 А » ΒΠ ΡΒ 

[БА δ арн 15 RARE E Уи ΙΑΝ" 
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κ Α {6 从 WEW 
易 ， ee ωδή HEDE: HSN 


和 白 兔 所 化 ， 从 小 便 与 
相依 为 命 。 ж 
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| > bas Š 4 孩子 ， бї г лай 
| 长 子 ， 病 倒 在 床 ， 一 年 之 后 不 治 ， 功 干 雪 从 此 成 为 孤 8. 830363 P 59 7 
女 ， 所 幸 奶妈 吴 氏 忠心 不 不 ， 将 干 雪 一 手 带 大 ， 因 此 ARD ешн э» 
ЕАО ЕЛ А ИА 38, ПЕ ЕВР, FEE | | >g. GRERODEE d 
RREZE FEM ор, ЗЕЯ AMM. | SEHET * HERSHEY = 
pa. 24Η mman TERES Μι. ЕНДЫ at: + КЕШЕ z Wa dl. 
RAM: γαι. | 口 放风 探 姐 消息 ， 小 夕 裔 了 任务 方便 ， 便 化 装 成 
ΠΕΙ : 1988 Zsë + ΤΕ ΓΞΓΜΗΜΕΛΗΕΗ 。 


= | ж 330.23.34.5 
高 : 165 | 体重 : 48 i 

















擅长 : ΠΒ | 喜好 : ER 追 跳 和 隐藏 
ED MERE : HER LONE LOPE 
喜欢 的 事物 πάς IZAIRE 
精 雕 细 琢 的 金 饰 和 玉器 黄 绿 色 系 
ω 定 场 诗 : 
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告 成 ， 产生 一 种 古 šE l 
Е.А) 
四 种 形体 各 有 名 称 ， 分 别 

E σὺ ШЕК ` i 
1- δὴ E 098 











种 形体 ， 


PUHB 57 (ri 


时 已 








有 法 力 ， 所 以 


便 能 依照 感性 


长 有 一 对 大 耳 ， 如 

ZRH + Е 

6. BKH , (Б 

REA ВЛЕЕ REE 

AER > К (r R 

th ΕΠΙ KEEA GER 

GOPR 0 НЕ SOTE 2K rh RE AOR + 2K BSE FE 3 ZK NMR 
WM Ες › ος τη ηχο 
BSN — А СТАУ) + akay ΜΑΝ 


时 有 如 海狗 ， 
нж, AF 


βὰ 5218 REB + R ΗΡΑ ΗΛ 
所 以 得 名 ， (А, BERRE) ， 
因 属 金 类 ,对 於 秦 物 及 金属 愈 物 特别 依 好 ， 但 对 於 丹 
药 则 十 分 讨 展 。 妙 思 乎 日 懒散 ， 最 爱 睡 沉 ， 除 了 吃 东 
西 或 对 融 之 外 ， 很 少 有 醒 著 的 上 时候， 有 了 时 甚至 是 连 吃 
东西 也 十 分 缓慢 ,是 标准 的 好 吃 懒 惰 型 的 幻 默 * 
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FETT {ΗΕ ! AEREA 
t, ° AFRIKE > BER BD Ёё], ΘΒ : 





SRE HE ‘E 
身上 和 皆 BRM ， 

1 全 身 转 成 火 
红 ， 寺 有 如 烈火 行 
走行 动 迅速 。 温 
û B rh φᾷ fF F 
„ртр 
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„о fî E AR 
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物 最 
但 接近 水 网 


十 分 怕 水 ， 





之 毛 稍 短 ， 避 耳 奇 尖 掌 肉 特 
8» BEDA F EME RIES 
RRM ΕΙ 205 9) RT 
EAZI O ETR τε μη 
著 不 动 的 样子 ， = 
抓 抓 身上 的 虱子 ， 或 者 是 掀 女 人 的 衣 
人 扎 著 打 ， 所 幸 皮 粗 肉 厚 ， RKB 
以 身上 的 长 毛 帘 聚 电 放 电 ， 加 上 粗 状 的 筋骨 ， 所 以 攻 
出 力 十 分 强大 。 平 日 最 去 吃 符 品 ， 只 














要 吃 到 符 喉 便 窗 
主人 周围 翻滚 跳 晶 ， 模 样 十 分 有 趣 喔 ! 
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EPSA 
















„Ї„= =, е ү =) 
852 5A NZE Jol | 
3 RE ， 是 形成 四 大 类 


è U TEREZ EENH 









原本 是 一 种 上 上 古 的 高 山 去 
猿 ， 吸 收 日 月 精华 百年 而 具有 
法 力 ， 性 格 坚忍 耐力 强 ， 遇 到 
BLA E SE 77 DI 





XR 5:8 [9 — Wy BL ， 
ЖОЖ EON REI ΕΕ L 
ME EREN MIIA 


ЯОЙ, 恶魔 本 性 然 水 
鳃 内 被 收 列 ， 一 改 本 性 但 在 喇 | 
BUS SEX RFR , HEI 
39.2 BE + MR T LEE IMR EL J VU BEIT 


— W Ға, Еа 
sll ΒΠΕΙ Ἐ FEF K7) ARE 
强 , 所 以 当 和 气体 凝聚 ， ΣΕ 


ЕЖЕЛ, 
身 著 七 彩 的 神 衣 ， 出 现时 身 | 
弹 七 彩 者 光 ， 所 以 称 之 水 幻 
神 ， 是 水 类 生物 最 美的 一 种 形体 过 种 七 彩 迷 
幻 的 感觉 ， ΒΕ ΒΕ ЛЕВИ Варе. Sage 
MEL , РТІЦ ЗЕ ВЕ ИКУ 5Η 818 ΒΕ» A 
KEAR” 因为 晃 此 怪物 者 必死 扰 疑 ° 















头 部 状 似 狐 钼 与 狗 的 形状 ， 全 身长 
BEA BAE XER FH » XEP EF 
的 法 咒 十 分 奇特 刁 给 而 污 人 难以 应 付 





上 半身 猫 如 一 焦 老 虎 ， 下 半身 范 
{8 只 有 一 团 火 镶 ， 各 种 怪物 尾气 很 级 
OM TS BM, ЮЛЮ. ЮК. У 
因 是 尾气 聚 成 ， 汞 无 真正 的 实体 ， 所 以 也 扰 
法 将 之 毁 去 ， 吉 种 奇 葡 如 Жол, 
会 加 深 主人 本 身 的 恨 意 ， FPE Ло (БЕТП їй FEF i 





















ШИЮ. τ μ9 3888 M Л© РЗ ЖЕ ИШ БЕ {3 Ε3 {8 ЛРУ 
Πο » 18 {815 И ЕДВ ΜΗ κ. 


ooooddgooooo 


тт АУЗ АЙЕ, CEKEN 
НА 6, Рут 09а, 但 是 
金 迷 仓 是 相反 ， 形 体 不 但 不 斌 进展 ， 反 而 会 
退化 回 金 蛋 时 期 ， 最 后 会 风 出 成 一 种 飞 蛾 ， 
过 种 飞 娥 平日 会 藏身 在 金 蛋 祷 ， 一 但 召唤 便 
ΒΝ HEM EMA ’ RFE BIA 1E RRA 2015 @ pg 4} — 1815 
Ж › HMA ЖЕЛЕ 35 {ΓΗΗ/ΕΒΗ , ФА A RB R £ ЖЛЕ? 

















令 “ 金 迷 毒 漫 ” 便 是 物 的 最 佳 防 衡 入 。 
e= е5 78 MK + 8 ΧΕΙ S 


ADERARE - Ж . RUE БР ΡΕΣΗ ЖА ФЕИ. 
只 露出 一 皮 逼 人 的 双眼 。 О — 1 › RRA Ж; ША 
Ба AB926852, HAMS HIE ME RESET » FERE BE 
1809248 ° BEE ERRI ， 所 以 法 力 畦 强大 
ORE” BE" AAH RARER 
ERIR к. ЕР ЕЗ PE - 


























КЫ CED 


ЖЕ &Вё EMER + EHA 
十 分 长 ， 大 和 绝 都 在 一 万 年 左右 ， 但 是 
族 类 的 数量 极 少 ， 所 以 各 种 神 加 的 性 
格 十 分 老成 拘 讶 ， 法 咒 也 类 似 ， 但 是 
MARRIES , BERE RIESE PIE 
ной 85570" ΙΟ” 
ORE" хін" 
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ПЕ {86 : ЯНЕ 
Article ру: Allen Chuang 


好 像 是 
Ε Зж 者 记得 
篇 第 二 强 


IT HAP FPF {E 
意 的 产品 — ΝΑ TT 
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群 细 的 介绍 。 




















> 设计 公司 : Activision 
> 发 行 公司 : Activision 
> 推出 日 期 : 预定 2000 年 秋季 


— VE n î BY A 
ΟΠΗ ΠΑΣ УЦ, ΑΜ 















Ж 游戏 类 型 : 策略 游戏 » 从 西元 前 四 干 年 一 
sap 直到 公元 2300 年 ; 在 
Call to Power 2 是 Civilization 6300 年 的 时 间 实 面 ， 







玩家 的 目的 就 是 要 成 为 世界 上 最 强 的 国家 。 

比 起 以 往 文明 系列 ， 本 邀 戏 最 大 的 不 同 就 是 外 
交通 方面 Call to power 2 的 邦交 系统 是 游戏 的 重 
点 之 一 ， 在 和 游 戏 中 ,玩家 要 妊 量 与 上 其它 的 国家 建交 
' 才 能 独 过 到 称霸 的 目的 ; 而 由 电脑 所 控制 的 国家 
‚ 同样 也 请 以 外 交 鸭 其 首要 的 任务 ° 


Call to Power 的 续集 。 在 两 年 前 ，Activi 
Sion 及 Microprose 两 家 公司 为 了 “文明 ”系列 
的 名 稍 使 用 权 而 大 打 官 司 ; 后 来 两 家 公司 在 庭 
外 和 解 ，“ 文 明 ” 一 说 所 有 权 吕 Microprose 所 
有 “， 而 Activision 则 可 以 使 用 Cal11 to Power 
各个 名 称 来 推出 他 们 自己 的 “文明 ”系列 游 


















-sooooooooosoooooooososoesososooseoseesoesosesesossssessssessssssss 





9 作品 ， 呐 然 在 密室 内 
Ево Н, (Ве 
都 拒绝 提 


上 没有 图 片 的 


Π E BEE ἘΠ KJ 
+ 到 时 候 再 进行 





` | 


©) Covert 0р: Nuclear Dawn 


玩 过 PlayStation 的 玩家 ， 
TIA E ERA Chase the Ехргеѕѕ 
15 P: DIF W By 


ТЕЙ BEM НЕН ЧСоуегї Ops 


Activisionis R 


Nuclear Dawn » 就 是 Chase the f 

的 PC 版 本 

BE — ЖШ FAD BER 

iW BW + DL RTD ROE LOP 

队 的 士兵 ОЗИ MERE — IKER MSR А 
用 火 重 ; 过 列 载 有 核子 武器 及 政要 的 火 重 ， 在 途中 
条 到 恐怖 份子 的 攻 疫 ， 因 此 齐 上 除了 主角 之 外 所 有 
的 军人 都 阵亡 了 。 玩 家 主要 的 任务 ， 就 是 在 列 草 到 
加 巴黎 之 前 将 核子 武器 拆除 ， 站 上 且 救 出 政要 及 其 


家 人 


Εχργος 


1 ΑΡΑ 


Dark Reign 一 代 推 
HEG › RIBE FAY ΗΠ 
Бу WOR Ж}? Е.К 


I FIG 3F NL + 818 tn 


ERE  Λοῖ 

展 出 了 Dark Reign 2, 

二 代 最 大 的 不 同 ， 就 是 

邀 戏 完全 改 用 了 30 作 为 

其 图 形 介面 ， 虽 晃 角 仍然 是 传统 的 从 卫视 角 

‚ {EÊ 30 EN HZ AD ВЕ KED REHN rh ZS IX iË (K (fs 
ΜΗ 

Dark Reign 2872 MIELE RIM BE ° 

其 中 最 值得 一 提 的 ， 就 中 的 视野 特色 般 


的 即时 PLIA ΒΝ S Ч EE РВ FED) BEE REE IRF 


vision 


> 设计 公司 : 
发 行 公司 : Activision 

> 推出 日 期 : 预定 2000 年 夏季 
> 游戏 类 型 : ΒΗΨΈΧΕΙΒΕ 


Activision 


jî kch — HASHA ARA 
518 t BD 
ΕΠΗ «ΜΙΑ 
基本 操作 方式 
与 古 墓 奇兵 相 
N + Πέ 
不 同 的 地 方 ， 
УМ, ИЗ Дл 
KET $B A 
同 的 武器 可 供 
家 使 用 : 每 种 武器 在 操作 方法 上 都 角 然 不 同 ， 因 
玩家 得 到 一 个 新 武器 时 到 伦 上 一 些 时 间 练 性 
АЕ ЧУН » IFEA W ФИЗ 
Covert Ops: Nuclear Dawnt!#3 ΕΙ ΜΗ ΧΗΡΑ, 
t) Ó FET ПИП ° 001975 70 8881 R 
MERS AMERRE ν I BARA FT REH F E Ht 
各 种 物品 ， 才 能 喷 利 前 往 下 一 个 关卡 


‚ 分 别 就 是 





> AQAA) : Pandemic Studios 
发 行 公司 : Activision 

> 推出 日 期 : 预定 2000 年 夏季 
> SIN XRAY : ROBES BEN 





б), ΠΡ 
概 都 以 单位 为 圆心 ， 
出 来 ; 而 Dark Reign 2 的 设计 
上 的 视角 

调 例 来 说 ， 空 中 的 草 位 岛 熙 地 面 ， 自 然 
能 看 到 所 有 地 面 上 范围 内 的 柬 西 ; 但 是 地 面 
第 位 则 到 地 形 限制 ， 而 有 的 视野 和 范围 - 在 
平原 上 草 位 将 可 以 看 到 四 面 八方 的 景物 ， 但 是 如 果 
前 面 有 一 座 山 的 话 ， 那 床 无 论 玩 家 在 那里 ， 山 的 很 

端 玩 家 是 绝对 看 不 到 的 
让 Dark 
Reign 2 的 战斗 加 得 更 加 
,‚ 如 果 好 好 的 利用 和 
下 功能 ' 便 可 以 藉 著 视野 
的 死角 ,悄悄 地 接近 栈 人 

ΝΕ ΤΙ 


5 在 图 内 的 东西 显示 


, 则 是 模 气 直 


ЧИЕ ΤΗ͂Ι 
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> 设计 公司 : Raven Software 

> 发行 公司 : Activision 

> 推出 日 期 : 预定 2000 年 夏季 

> IBN XRAY : 第 一 人 称 视 角 动 作 游 戏 


Raven Software ENAR NEE FI EX f EE 
m’ PAAA TATER , BE 
ΕΗ ΛΗΥΞΙ3Ε • iE XRRaven 使 用 Quake III 
ΛΓΘΠΟ 5135 + 0 EMStar Trek Voyager 电 视 
影集 系列 作为 题材 ， 设 计 了 E1ite Force 18Έ 
游戏 。 在 洲 戏 中 ， 玩 家 将 BMRA Voyager 
号 太空 胎 上 刚 成 立 的 精英 小 组 之 一 员 ， 当 
Voyager 遇 到 任何 危机 了 蛙 ， 就 是 主角 出 动 的 时 


Quake III Arena 
GOEIE SHEE RES 
DAE » САШ ВУС УЬ. 
星人 看 起 来 都 相当 真实 
。 在 关卡 的 设计 上 ， 


Raven Software 的 设计 
JAR BE RR ΠΒ 15 δύ 
集 相 同 的 真实 度 : {ЕЗ 
Mh , Voyager PIRRE 
设计 完全 依照 电视 
影集 里面 酒 者 可 以 把 Voyager MEMI 
拿 出 来 与 游戏 比较 。 
iî BJ ETE ДВО tB s TEAS AIK 55 MATE Ê 
行 一 没 错 ! 在 Elite Force #8 , RISER HE 
格 人 作战 。 除 了 伯 格 人 之 外 ' 许多 在 影集 中 出 现 过 
的 外 星人 ， 在 Elite Γογοθ HR HIR- ЖЖ , 
Raven Software 也 设计 了 全 新 的 外 星人 种 ， 以 增加 
邀 戏 的 故事 内 容 。 
Elite ForceszI# AuB0R091DBE + вт PE 
SKP FY , ΥΕΝ πα {ΤΣ BIA RA АЗ TSA 
БЫ 





з ARM τὴ SJ FE (J BD IBY (3 P 
背景 部 是 设 在 西部 拓荒 时 代 。 在 游戏 的 一 开始 
‚ 玩家 仅 是 一 个 普通 的 牛仔 ， 但 是 随 著 游 戏 的 
进行 ， 玩 家 的 玩法 将 谊 决定 游戏 的 故事 。 玩 家 
可 以 选择 成 为 游戏 里 面 的 英雄 ， 到 虚 行 侠 仗 闵 
' 以 狼 取 罪犯 来 领取 党 金 : ШИР ЖЕРИ ЛӘН A 
， 那 麻 就 要 以 赌博 或 是 搞 动 的 方式 来 赚钱 = 

ΜΑ 

有 许多 不 同 

的 任务 ， 每 

个 任务 都 有 

25 DBI 

ἘΠΕ 3565235 

恶 的 一 方 ; 

随 著 玩法 的 

不 同 ， 玩 家 在 一 个 任务 之 中 所 扮演 的 一 方 也 请 
A ° 在 Guns linger 里 ， 玩 家 将 有 机 合体 瞪 


> BAS : Activision 
> 改行 公司 : Activision 
TIAA | p 推 出 日 期 : 预定 於 今年 年 底 推出 
OHA | | > 游戏 类 型 (ΕΜ 
w- 
REI HEE , B РЕ НАВТ OREN , {ЕЛИ 
BRET ABR HIR - 
УАШ Z29 , EGunsli nger EFE ΒΤ 521, 
方 让 玩家 造 芒 ， 例 
如 在 酒吧 壬 面 的 赠 
场 ， 玩 家 可 以 加 入 
许多 不 同 的 赌局 ; 
ΤΕΛΗ ΕΠΙ Ες 
‚ 则 是 玩家 可 以 对 
找 犯罪 同伴 的 地 
* {Ебип511пдег#Ё 
面 的 各 项 技术 ， 例 如 崎 和 术 及 柱 法 ， 都 是 要 累积 经 瞪 
@ А BE HER + 吹 然 有 许多 不 同 的 技术 ， 但 是 要 精 
研 那 玖 个 ， 则 是 玩家 自己 的 选择 。 









«ооөзөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөө LD 
кел» _ 


= * 








Quake III Arena xe 
fr ti 6, SELH > 设计 公司 : id Software 
ا‎ > 发 行 公司 : Activision 
了 网 路 上 面 最 受 欢 迎 > 推出 日 期 : 预定 今年 年 底 推出 
ASAR : 由 : 5 — Л RAE ЕЗ8 
ΠΕ УЗВ SA RE Чу РУ 
为 网 路 对 战 而 设计 
因此 在 网 路 上 面 执行 
的 速度 相当 顺 赐 。 15 
RERE Activi 
sion 展 出 了 新 设计 的 人 物 模 组 
ΕῈ RET’ E Жыз 
Î FHF 里 面 加 入 Y šT ТРА 
多 新 武器 、 寅 物 及 更 > ΣΕ Ë 
YS Ail RETA 。 7 面 加 入 了 八 
新 加 入 的 物品 包括 读 移 动 速度 增加 一 倍 、 或 是 种 新 的 多 人 
焉 攻坚 能 力 增加 一 倍 的 实物 宽 物 一 次 ; i 线 玩 法 ， 
回 
蛙 ， 直 到 他 被 灿 死 之 前 ， 那 样 实物 都 不 朝 再 出 现 票 俩 的 资料 
原本 在 游戏 中 出 现 的 武器 ， 媳 ΚΤΠ] ΚΝ б [ N 片 


























l т 
ТАЛЛ ΠΕΝ, RHO ROHR ΜΕΝ) |. g: 











设计 公司 : id Software 及 Gray matter Interactive Studios 
发 行 公司 : Activision 

> 推出 日 期 : 预定 於 今年 年 底 推出 4 лар 

游戏 类 型 : 86 — A HIRES ЕЛГЕ IR 9 秘密 研究 中 心 [Β 

Ξ 利用 基因 工程 

416 REME A AY BE DE « 

î êk 使 用 的 是 Quake 

III Arena 的 引擎 ， 但 











部 ”是 第 一 套 id Software 所 推出 
ВО — Λ1ΒΊΒΡ 8} /ΕΥΣΙΒΝ « TE BHE 216 ， 
MAE F i BNF O — ВЕЦ, BRE) y s (8s6— Л. 
1 4Η ΒῚ 8) F 5 БУНУ LA Activision 展 出 了 
该 系列 的 续集 ， 相 信和 许多 玩 过 德 
都 请 对 本 游戏 相当 期待 


是 游戏 整体 的 设计 上 仍然 
与 原 本 的 德军 总 部 一 样 ， 
玩家 仍 贰 可 以 看 到 身上 装 
有 机 天 榨 的 大 魔王 及 许多 造型 奇 界 的 藤 人 。 

与 原本 邀 戏 不 同 的 是 ， 重 回 德军 种 部 的 图 形 好 
上 数 百 倍 ， 加 上 逐 用 Quake III Arena 098065 
编辑 引擎 ， 本 效 戏 的 故事 比 起 原本 的 游戏 要 凋 
多 : 原本 的 德 DIE E БЇЗ —{Ж ЮКА Б, FEN 
ЭЗ BRE НЗ BN К T RINE , 16655 περι, 3 ΓΕΊΠΙΒΣ 
Бш у К ° Ге — се ЕЕЕ 
BIRN ° 


И КЕЕШ Е ЕЛЕЕ “στα 




















Star Trek Away Team 















> 设计 公司 
> 发 行 公司 
> 推出 日 期 
> 游戏 类 型 : 


Reflexsive Entertainment 
‘ctivision 

定 於 明 年 推出 

时 战略 游戏 








Activision 自 从 取得 了 Star Trek 的 游戏 
设计 杠 之 后 ， 就 推出 了 许多 的 相关 邀 戏 
在 请 场 上 ，Activision 展 出 了 数 套 的 Star 
Trek Ж 
B 而 且 
HFI 
游戏 类 型 
都 有 一 套 
$S € ë F 
Trek Æ 
δὰ • 在即 
BS ува дз 
MIST » Activision 展 出 了 Star Trek Away 
Team • Away Team 是 第 一 套 能 别 允 许 玩家 操作 
地 面 探 障 小 组 的 Star Trek 23/81 = 


















本 敌 戏 是 依照 Next Generation 电视 影集 所 设 
计 ， 因 此 每 个 队 上 都 壤 有 具备 有 基本 的 器 具 ， 例 
如 所 瞄 器 、 句 疗 箱 、 雷 射 术 及 其 它 特别 的 用 品 。 本 
邀 颈 的 进行 方式 探 用 队伍 式 的 篇 组， 因此 在 任务 里 
面 ， 玩 家 将 请 同时 控制 数 个 小 队 。 

эй Бї ch (tT ЕЕЕ BIL ` ἘΠΕ - BM 
援 、 外 交 、 等 
等 不 同 的 挑 
B » IRBA 
RRT » ΥΠ 
中 有 许多 的 任 
BIRET IRF 
TREE 
的 故事 ， 因 此 
Н 2) < Next 
Generation Rê AES 0993: ΕΙΜΑΙ ΜΗ BY — 
些 任务 的 故事 。 

Away Team 训 玩家 以 全 新 的 角度 来 体 腑 Star 
Trek {90} 38 МАЕ УЗЕЛО Ж А ОЕ 






















设计 公司 
> 改行 公司 
> 推出 日 期 
游戏 类 型 


:Activision 
: 预定 明年 推出 
: 太空 模 所 


WRR 

В ψὲ А 
PH BRA A EEE RESIN Star Trek 即 时 战略 
УЗБ о FERE IDR FE TT TET A — REE ROR ΝΣ 
ВАВ RRA] » ЗНС) SHE 
AARATI ; ΛΉΘΗΝ 
中 真正 有 趣 的 地 方 ， 是 艇 内 的 操作 刘 面 * 
Star ΤΓΕΚ ΕΒ Α: “Ε βθ {415518 58 88 ἩΕ ， 
ΣΙ AMR » ALCAN REE AF 





: Lawrence Holland’ s Totally games 


ΤΕΝ « 
nde 
ARRE ERIBE ° 


在 Star Trek Bridge Commander## • 03 
AE Рет 09 AZE ° 更 能 对 每 ΑΛΑ 
ρα απ ο + BSE ДН ΒΝ, 88 ЖЛ 
等 等 ， 玩 家 都 全 控制 。 1Β BII DARN 
卉 有 著 更 多 的 玩法 ， 让 游戏 有 更 多 不 同 的 策略 
+ 例如 党 玩家 想 要 带 用 自 料 战略 上 时， 可 以 将 所 有 的 
能 源 全 部 转 到 武器 系统 ; 同样 的 ， 如 果 想 要 进行 突 
破 式 的 战术 ， 就 得 要 将 所 有 的 能 源 全 部 都 转 到 防 训 
RAME” 
结合 即时 战略 及 模 所 过 两 个 成 份 ，Star Trek 
Bridge Commander 是 一 套 需要 
许多 技巧 及 策 
略 的 游戏 。 








D RIERA 
ЭРИ ЕЗ: ’ Activision 
特别 推出 了 ij 
Invasion » 
ЖУ Ж?Р ЖЕЗ 
家 所 扮演 的 是 联 
的 成 员 之 


遇 。 在 游戏 的 一 开始 ' 
WWE YU.S.S. Sentinel ° DL 
WA 88 S BR 5 fl FOF ВЕ ЖЕ, 


ἈΦ BURAY 
普 且 将 U.S.S 
Sentine1 找 回 
来 
与 银河 飞 将 

的 游戏 进行 方式 

Ж» баг 
Trek Invasion 
MMT E DBM 


十 个 不 同名 


在 Activis ion 展 出 
{9 ж ΞΘ ШР А , 
Vampire # At 
ΜΗ 09 — ΕΜΠ « {ЕВ 
ЖЗ  , D 
是 一 个 活 了 上 行 
Ins ; 38 (8359 809 
ΒΓΕΙ , але 
之 中 ,主角 必须 要 完 
许多 吸血 鬼 的 使 命 。Vampir 
精心 设计 的 图 形 引 车 ， 生 动 地 刻 副 出 中 ft 





> 设计 公司 : Warthog 

> 履行 公司 : Activision 

> 推出 日 期 : 预定 今年 暑假 推出 
> 游戏 类 型 : 太空 模 所 





， 随 著 任务 进行 ， 玩 家 所 能 灸 
MEM th 
Invasion 探 用 
许多 任务 中 ， 根据 玩家 六 
WAF HR RAUA 
Star Trek Invasion 与 同类 型 游戏 比较 ， 最 
的 不 同 就 是 孵 戏 支援 贺 队 作战 的 功能 。 MERIR 
Д ЗАРС БАУУ ΓΜ» (енор ЈА Л 
OWAE ECIN » ТОО Е КЕ ° A KER 


Star Trek Invasion 除 了 影集 里 而 的 每 种 外 星 





> ВВР а] : Nihilistic Software 
» 发 行 公司 : Activision 

P 推出 日 期 : ЖЕМЕ 

b i DALY : 角色 扮演 





特别 注重 本 
游戏 的 队员 
功能 。 从 中 
古 到 现在 的 
p 八 百年 中 ， 
EAS E E 
Ч Eu ' 因 


хей, i BNE 
角色 
бї, {Нг 
ABE ， 玩 
以 各 自 操作 一 个 队伍 里 Е, 一 起 在 游 帆 
ΜΕ Vampire: Тһе Masquerade 在 故事 、 
作 上 都 高 人 一 等 ， 是 一 套 RPG 迷 























» 设计 公司 : 


Ion Storm 


> JAF: Eidos Interactive 
> 推出 日 期 : 预定 今年 暑假 推出 
> УШЙН? : 角色 扮演 游戏 


是 一 套 第 一 人 称 视 角 的 3DRPG ， 
是 一 个 失业 济 
Επ Τη. 

了 EHTS , MAS FEC 





Бї PF p 3 
偶然 的 机 请 








市 面 上 的 即 民 
和 游戏 很 多 
Commandos 2 在 
仍 吸 引 了 许多 玩 有 
ËR ° AIE? B 
Commandos 2 进行 的 方 
式 相当 独特 MED RO 
һу ROR ИЗ ΒᾺ} > 在 平 


部 队 单 位 ， 但 是 反而 更 突 


HREM 
倒 的 俩 探 ， 在 一 个 
个 ж, 
不 同 的 地 
ον 
个 人 物 的 

角度 来 进行 游戏 

‚ 到 和 后 期 上 时， 玩 

将 寅 从 七 个 不 

\ B A MES f 
ПЕ 56 05 BF OJ ΝΙ 














€ БАНЬ ŞI 








pooooe 





出 现 
" DAR 





Eê 8 23 NE 

3 MNES FEMA MEM , 303 

ET EM 十 种 ка ze fû ith 153 T RRR 使 

用 。 武 器 设计 探 用 的 是 需 

ЖОР 的 设计 ， 也 就 是 前 

不 同 

ΑΝ X 

据 表 示 ， 武 器 的 组 装 

75 τ 3» EME AF 35 А 
ш! 

人 物 及 大 量 的 武器 ， 加 上 

A HERIR 








ASKE 





故事 ，Anachronox 是 玩 再 玩 


> 设计 公司 : Tyro Studios 

> 履行 公司 : Eidos Interactive 

> 推出 日 期 : 预定 於 今年 年 底 推出 
| P 复 戏 类 型 : 即时 战略 游戏 


Commandos 2 运用 的 是 20 图 形 引 车 ， 
以 最 а ΒΗ 7305 Бүгө ЯЕ OER « 
3 HN RTE EK . ΕΒ. ΤΣ 
HEFS “-[5]910 BEN , ΛΑ ЛУЫ Pa 
:地 形变 化 都 相当 大 ; EMER , E 0 
点 ， 也 有 许多 盲点 
要 仔细 观察 关卡 的 
地 形 ， 然 后 所 88 А ΒΕΞΟΕΙΦΕΙΡΗ - 
Commandos 2 #787 2 78) 88175 t 
许多 交通 工具 可 供 使 用 : BRS s A 
ΜΒ BRIE 09}, S$ ЛЕР SBE BEZ 
ek idos 特 别 设 立 了 许多 杰 


“FETT AIR ABE f 
因此 在 每 个 任务 开始 前 ， 


SERR ， 相当 刺激 好 玩 。 


eeeeeeeeeeeeeeee 








设计 公司 Io Interactive 

> 改行 公司 : Eidos Interactive 
> 推出 日 期 : 预定 於 今年 暑假 推出 
> Ано : 第 一 人 视角 动作 游戏 





ERE RRR У 082 Eidos Interactive 即将 
推出 的 Hitman:Codename 47 + 4E ÊRE 
杀手 的 角色 ! 笔者 原本 以 为 Hitman 仅 是 
喻 特别 的 Quake 类 戏 而 已 ， (a (r up A Pi N 
RTA , HB HERE C ААЛУ | 一 般 的 第 一 人 称 
1Β a BEDE BV ; BE BESIR RETA ЕРЕ: #H 
#&HitmaniB 
жу sP 
b A za El 
Ву tam iî 
BREAD 75 
WERA Gl) 
EASL] 
的 技巧 


眼 少 有 直 

接 正面 与 μμ 
他 们 角 人 时 都 是 神 不 知 
BARRA” ЕН 368785 
候 都 不 知道 是 怎 麻 死 的 
e Hitman: Codename 
E зв ME Ил, 


ИРЕ SESE A 

然 ， 在 和 游 戏 之 中 也 有 数 十 种 不 同 的 

MERRIE pE о ES ARII 

Н У АУЕЗ ΙΙ : MRSA 
i RH Tif f @ (BPE 


3851 








> 股 计 公司 : Inner1oop 

发 行 公司 : Eidos Interactive 
> 推出 日 期 : 预定 於 署 假 推 出 

> IRN XRAY : SE —A BIR SDF ΠΒ 


ТЕЗЕ ЖЛЕ κα πὲ, MADR — (8105 BIHE 
面 的 探 子 ， 主 要 任务 包括 侦查 柄 情 及 深入 融 阵 
{ΠΝΟΗ 者 认 3 i BRR йы: рдү; 
5: ΝΒ 81 А 


扮演 的 是 军 
人 而 不 是 灯 
ΞΕ ο 
1۴ 8 = 
303 NE , 
家 将 可 使 用 许多 北约 联军 的 武装 设备 。 ВУ Е + 
要 的 任务 ， 就 是 侵入 俄国 和 建 可 进行 情报 
{61 ΒᾺ AB RUE ` N EET 任务 ; 玩家 将 


帘 学 到 许多 真正 的 军事 技 
巧 ， 包 括 武器 E HEE FA 
JIEN ΕΝ BXH 

些 其 它 探 子 需 具 人 备 的 
技巧 ， 例 


` 侵入 
脑 系统 
` RHEE ΕΙ ΗΡΙ ЗАП 4 
вай 学 到 
I’ m Going In 的 设 
之 外 ,还 有 许 
3 到 需要 


也 可 以 
中 ， 玩 家 也 有 


ΠΠ 


Ὁ 


2 
° 
о 
o 
年 
Е 
== 
国 
== 
кей 
йз 
E 
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rrt; 
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едас 


ect 


作品 


HORER Ae 


ΒΒ КЕЛЕ ПУ! 7) 21462 46 * 


р Я ' 
асу оѓ! 


Crystal Dynamics 
Eidos Interactive 
年 署 假 推出 








是 30 图 形 刘 面 


у of Kain 的 t 
egacy of Kain 系 列 在 


羽 此 整个 世界 的 型 


Project Ede 


КЕЧ Ἡ 
М ЕА 
Eden = {14 





在 未 来 的 世界 ， 


[ШЕ 


天 权 1396 





АТН ЕТЕ 82 





' με-- ΒΕ ΘΙ ΜΠΊΒΉ ΑΛ. , Β 


程 师 的 工作 


Кай 
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ЖАНЕ 55 ΗΠ ΗΡ[δ4 ° 23 Y 








P 1881225] 
P 发 行 公司 
推出 日 期 
» 游戏 类 型 


у: 
КУЯ: 


3Η: 
PE 


+ 游戏 美工 


RR ЖН Жа ΒΒ ΒΒ 


Е [δ μ 5| ΒΡ 2 Zç [B] 09 BQ 


ΑΝ BB 67: 
是 为 什么 吸血 鬼 


ER ШЕ) ЖТ НУ 


Core Design 

Eidos Interactive 
预定 於 今年 年 底 推 出 
ШТЕЙ MY 


E f E y. 


市 紧急 小 组 成 时 


κ 前往 进 行 调查 搜救 的 人 


ЕЁ; 


2 间 的 合作 


Mi noko# 位 外 脑 专 家 


ЕЕ 


Amber 


人 知道 。 每 位 成 虽 
下 解决 遇 到 的 崔 题 将 


Project 
Eden {6 E2058 
人 进行 游戏 ， 也 

Е, 

同 的 玩 者 分 

年 不同 的 队 
Б, 58815 


2 















> 酸 计 公司 : Mucky Foot Production 
发 行 公司 : Eidos Interactive 

> 推出 日 期 : 预定 於 今年 署 假 推出 

> iî AAA : На ЕВНА 


在 未 来 的 宇 
宙 中 ， 由 於 人 们 
积极 往外 太空 并 
“每 个 星系 之 
间 都 有 相当 得 订 
的 商 运 
中 更 有 许 过 
ΕΠ 
RMP › АВ ΜΕΝ У : 以 往 的 太空 站 现在 都 
T FA КЫ ЕНУШ 1 得 到 了 可 怕 的 
ШЙ, 18 ру ΝΒ HHS ° HFM’ RB 
ШУ УС 











3 要 将 整个 星际 之 间 的 交通 网 


将 四 上 处 流浪 的 人 们 全 部 都 团结 起 





来 ， 试 图 让 往日 的 繁荣 景象 
出 现 。 fr; 开始 ， 
个 是 要 将 太 
空 站 重新 建造 ,ii крйн 
ЯМЕ ESD ΜΕΛΑ PIE EE УВ 
方 ， 也 是 商务 来 往 重 要 的 杠 
Li 





787 

ΠΕΙΣ: ΕΠΗ. Startopia 是 
宙 作 为 背景 ， м 玩 
模 气 游 戏 有 相当 大 的 差 轩 。 除 了 主 





ΕΛΑ, ы 








法 上 也 与 一 般 
角 本 身 之 外 ， 
EERE 
其 他 固体 也 在 进 
行 统一 大 业 ， 在 








玩家 得 要 
Ж. 277 
НАУ 











P 89812 Overmax Studio 
”发行 公司 Eidos Interactive 
> 推出 日 期 : 预定 於 今年 暑假 推出 
> i AAA : SEBE Ву 


以 三 国 时 代 { ПОПОТ X Z 
$ 算 也 有 上 百 套 了 吧 ! 从 日 本 人 开始 ， 
国人 、 人 “， 然 后 中 国人 都 相 巍 推出 
了 以 ИА ВОМ Ў : 现在 不 得 了 ， 爱 美国 人 也 
DIA Y B (81321 1 过 次 在 上 面 Eidos 展 出 了 各 
套 名 为 Fate of the Dragon 的 游戏 ， 就 是 
国 时 代为 背景 名 游戏 


Fate of the Dragon 

是 一 特 类 似 文明 的 策略 游戏 
J 以 选择 扮演 则 人 备 、 

系 权 。 除 了 军事 方 

ΠΠ ΑΡ, Fate of the 

I ОгадопЕ# EE » 95 


` 商务 、 科 学 研究 等 
各 方面 的 平和 

πι» 19 [8755]! 
都 宣 有 不 同 8 





“设计 小 租 在 各 方面 
HARE RHE 


Fate of the Dragon 可 以 让 玩家 可 以 经 由 网 路 
， 让 三 个 人 同时 进行 对 战 ; FAS 的 游戏 玩 起 


来 ， 比 即时 战略 型 的 游戏 要 花 上 数 倍 的 上 时间， 玩家 
还 是 玩 玩 单 人 模式 就 好 了 。 


odx] 3U9WULE}J94U3 2110419913) ΠΕΙ HEI HF CJT HO O ON T 


@&@ 5% (000; 





> 设计 公司 : BioWare Corp. 

发 行 公司 : Interplay Production 
> 推出 日 期 : 预定 於 今年 年 底 推出 
游戏 类 型 : 角色 扮演 


Bulder’ s Gate ΠΙΕΙ ΑΣ 
EI RUDE E TEForgotten Realm m. TMAR 
READ 88 DE y RIMES AB ， 一 个 叫 作 Amn BIE 
人 王国 。 除了 t 代 出 现 的 人 物 之 外 ， 在 二 代 
Š ‚Ж БЕШ: 
M 加 入 了 15 个 不 
M 同 的 NPC ' 可 
Ἡ 以 加 入 玩家 的 
ИЧЕ • 
шта 
JE tr ЇЧ RES Bl 
或 是 故事 的 架 
构 上 “都 比 一 代 要 更 加 福 订 。 在 二 代 中 ， 玩 家 
将 可 以 看 到 许多 新 的 城市 、 新 的 歼 人 ， 以 及 超 








Evolvaf 89 
计 小 组 在 1996 以 
创造 电脑 生化 图 El 


. Е Ве раа ， Т 入 
一 个 星球 之 合 ， 寄 生 在 所 有 人 生物 身上 “， 然 后 再 
向 其 它 的 星球 和 进攻。 玩家 在 游戏 中 所 控制 的 是 
' 利用 基因 突变 的 科技 ， 不断 改 造 进 
兵 ， 以 让 他 们 与 寄生 器 士兵 作战 。 在 
和 游戏 最 后 ， 玩 家 将 斌 遇 到 寄生 器 的 老大 。 

设计 小 组 利用 他 们 称 为 A-Life 的 游戏 引 
擎 ， 读 诸 戏 中 的 生物 可 以 自由 变化 。 与 即时 战 

















-eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoeeoeeeeeoeeeoeeeeoeeeeeeeeeeeeeeee 


БЫ Τη 
¿g 4 бей 加 入 了 20 种 不 同 的 技术 ， 可 以 
УЗЭЛ Bulder’ s Gate ΤΙ 
比 起 一 代 ， 更 是 将 Forgotten Realm УНУТ ИВ 
сулды ° 
Bulder’ s Gate II 运用 经 过 改 恨 的 Infinity 引 
千 ， 不 但 能 以 更 高 的 解像度 来 执行 迟 戏 ,如果 有 30 
加 速 卡 的 话 ， 新 版 的 Infinity 引 擎 超 可 以 利用 加 速 
卡 增强 游戏 中 的 图 形 。 在 二 代 壬 面 ， Di RR TID WK 
择 不 显示 操作 介面 ， 读 整个 画面 都 用 来 显示 邀 戏 的 
内 容 ， dt ЕШ А БА Б) ЙА 1 ЖЕНЕ (ΕΜ ° 
据 表示 ,Bu1lder' s Gate 一 代 的 多 人 堪 线 功能 
划 受 好 羡 ， 因 此 在 二 代 壬 ， 邀 戏 不 但 保留 了 该 功能 
' 而 且 可 以 旗 更 多 的 玩家 同时 进行 严 线 。 由 於 一 代 
的 多 人 运 线 有 峰 多 问题 ， 在 二 代 中 设计 小 组 也 保证 
全 部 解决 了 。 








> 设计 公司 : Interplay Production 
发 行 公司 : Interplay Production 
> 推出 日 期 ; 已 推出 

> ANN XRAY : 动作 策略 游戏 


ΡΩΤΑ, 





玩家 可 以 操作 许多 不 同 的 单位 进行 





ΜΕ 策略 式 的 进攻 ; 但 是 游戏 中 的 动作 部 份 ， 可 以 让 


玩家 完全 操作 任 一 单 
位 ， 以 勤 作 和 游艇 的 方 
式 来 进行 芭 肉 。 也 就 
M mino EBM PR 
ἈΕΒΒΧ ΒΑ 35, th 
W {|| 88 — 88 ΒΑ 3 
ΠΕΝ. 
Evol va fr 5 À iE 
۳ EFE 751, BU ΠΙΑ jR 
进行 大 型 战役 ， 也 能 项 选择 进行 一 对 一 的 战 问 。 
Evol va HEIA ИНАНУ DAE » 除了 对 战 外 , 玩家 也 
可 以 进行 合作 模式 。 Evo1va 是 一 套 相当 独特 的 和 游 
BB’ 在 图 形 上 更 是 与 从 不 同 ,是 值得 一 试 的 靳 品 。 


设计 公司 : Planet Moon Studios 


TIRRI E e πὰ 发 行 公司 : Interp1ay Productions 
在 某 块 岛 山 上 住 著 三 种 不 同 的 族群 ， 由於 岛 岗 > 推出 日 期 : ΕΙΝ ΕΕ! 


太 小 ， 三 族 之 间 许 久 以 来 产生 DFR : 了 要 » i AA : BDF BN 
apa EDR -一 一 

[1 , J L 水 淮 
最 后 开始 了 全 在 Giants 壬 面 将 可 以 看 到 大 
面 性 的 ° πρ 8) ° Αἱ жаке 更 是 最 大 的 
f(rGiants# Giantsh # KB #EEHMark Snow 所 作 ， 
її, 玩家 可 以 MERE 的 背景 配乐 就 是 由 其 所 
Жанс ΒΙΨΕΗῚ 


к.ж 


另外 两 族 为 目标 而 前 进 

在 游戏 中 三 个 种 族 各 
有 不 同 的 能 力 、 专 长 及 
点 。Kabuto 比 起 其 他 两 族 


7 н 
都 要 巨大 ， 可 | 将 кае και. να, 
ΤΙ у МЕК τα. σα Т 
Jü ; Sea Reapers ΙΡΙΤΕΚΑΡΠΠΣΗΒ > EATS 地 形 相 
fF 力 ， 而 Meccaryns， 则 挤 有 飞行 及 科技 方 ο σα... 
面 专长 的 种 族 其 他 种 族 在 地 形 移动 上 的 限制 北 且 好 好 加 以 利用 ， 
游 驱 是 由 设计 MDK “的 小 组 所 稻 作 ， 因 此 在 内 容 ЗВУ ТЕ RIME 


> BHAA : Black Isle Studio | | 
> 发行 公司 Interplay Production 
Wizard of the F 5 P 推出 日 期 : 预定 於 今年 暑假 推出 
Coast 的 Advanced Ῥ ΝΑ) | > μυ : 角色 扮演 


Dungeons & Dragons 一 - 一 — 








Gate 大 不 相同 。Icewind Dale 9 273: 
为 感谢 ， 也 就 是 类 似 
Diab1o 那 类 的 游戏 。 在 Icewind Dale#Ë ' DLS: 
起 到 地 下 城 之 中 全 BÑ , iE EREY 
i EH ΕΙ ЙЕР ЛЗ ЕНЕ 
3 В} 小 组 是 由 Feargus 
Urquhart ΡΠ 98 以 前 的 作品 包括 了 Bluder" 
MF: KAREENA бате 
又 被 Interplay Aã β 
BA y ° InterplaytE 
获得 
， 第 一 套 游 戏 Bulder，s Gate 其 受 好 评 ， 因 此 i 
该 游戏 的 绩 集 外 ， 过 次 在 禽 场 上 ，Interp1ay RE 
了 以 AD&D Tomb of Horrors 作 为 背景 的 另 一 套 游 戏 
Icewind Dale 
Icewind Dale 便 ulder' s Gate 
Τη[1ῃ1{15|3ξ, {ΕΞ J tA AN Β8ΡιΙ]46 ' 
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ЕС: -Klingon Academy 3 


4 БЕЙШЕ К11пдоп AI 
设计 公司 : 14 Degree East -£ ` AFIS ` EHEAR 
> 发 行 公司 Interplay Production ος бз се рса 
推出 日 期 : 即将 推出 š 各 种 不 同 战 船 的 操作 
» BRAZI : Ж На БЕГ) ` Жу NSA e Klingon 

- ¿ aX. Academy 8—25 
全 由 Kl1ingon Ж 
В 陈述 的 Star Trek 
21] 0788, 因此 算是 比 


主角 所 扮演 的 是 K 1ingon 的 战士 ， 在 王国 
A RIRA A 
和 将军 指挥 之 


较 特 别 的 作品 


ЕРТ BA tEKTingon 的 角度 进行 ， 但 是 游戏 中 的 世 
各 种 不 同 的 
Klingon W 
88» E ΠΕ i 
i I w ' ЮВ # 里 的 故事 ， 特 别 
壬 面 最 有 е 的 不 同 的 太空 有 ， 党 然 也 有 许多 
жуш? Klingon Асадетух? Interplay 1510097 ΠΕ 88 ОТД, 5 
Trek ШЖ) —  B8PMSUHJ ИЗӘ В МНЕ Л, ЗВ HSK lingon A HF 75 Î 

扎 的 介面 ， 让 玩家 和 从 Kl1ingon 的 角度 详细 的 陈述 ， 因 此 在 玩 过 游戏 后， 玩家 将 

来 体 腑 Star Trek 的 世界 。 在 壕 戏 中 ,玩家 将 RUKI ingon ER h 





> АЕРДЕ) : BioWare Corp 
> 发 行 公司 : Interplay Productions 
κ, N > 推出 日 期 : 已 推出 
Shiny Entertainment 所 设计 的 MDK 一 代 在 P 游戏 类 型 : ΠΕ 

ΠΠ a а 
093051929 ВТ) 8 1 КТЕ (М, #fEKurt ' 但 是 在 
的 游戏 设计 ， 受 到 了 代 中 还 可 以 操作 其 他 的 人 物 ， 包 括 在 一 代 中 出 
M ê πὴ ШОШ: FA | [9 B 18 ΝΒ 39Мах ШИЕ, i NETE 8F 
Interplay ĝl 多 任务 ， 都 得 由 不 同 的 角色 所 进行;t δὲ 
MOK 2 的 工作 交 给 了 玩家 必需 要 黑 悉 不 同 角色 的 特长 及 操作 方式 ， 才 








BioWare Ὁ » Шр 
ИВ |З — EARE ЖЕЗ 
在 二 代 新 的 电脑 硬 体 星 式 设计 技巧 ， 访 游戏 
里 玩家 仍然 不 但 上 有 相当 大 的 舞台 ， 而 且 可 以 让 画面 上 面 
是 扮演 Kurt Е 72 : 二 代 的 图 形 比 起 一 代 更 进步 
Hec 在 了 Σα 示 出 来 的 效果 ， 看 起 来 简直 是 
RT 许多 5 | алаа 
武器 及 道具 {. 如 果 玩 家 
TF ‘Hurt P ) ΤΗ ЕШ 
W 动作 i 














的 栈 人 作战 *MDK 2 ΒΕΠ 
脚步 相当 快 ， 玩 家 将 可 以 [7 s 和 ΒΝ › AB EEMOK 
2 


Г 
90 A 58 098) FE IR Τε ΚΗ 
后 ， 都 对 各 套 游戏 有 oE 不 可 或 缺 


CRTR ΒΒ E Σ A ° 4 品 








各 是 另 一 
套 Interp1ay 
即将 推出 的 
ADDN ° £ 
游戏 使 用 的 是 
第 三 版 的 AD8D 
И FARR 18 
是 十 年 来 AD&8D 
ΒΕ ΣΕΙ͂Σ 
第 一 次 更 新 其 规则 系统 ， 
因此 Neverwinter 
Nights) W E REA κ 
MARI) + ART 35 ΒΕ 99 {813 ЯТ 
М ÊD AD &0 0 BY RX E « W 
Neverwinter Nights 使 
用 了 真正 的 30 图 形 引 擎 ， ЖИШШ a 
dt El FR FB 45 E g W AD Я : AU BD 3D 8. 
Neverwinter Nights AMIEH 7 AD&D tH FF E ТП RPE НУ 
RN ° 
由 论 A08&0 的 玩法 中 容许 玩家 人 着 立 自 己 的 游戏 世 


Starfleet Command 
2 ВЕЗУ ВУС Ф 
重新 股 计 ， 不 但 游戏 中 
f) XZ MANE = вй зл Я 
,过 游戏 的 操作 间 面 也 
重新 设 时 。 对 於 Star- 
fleet Command 系列 不 


者 在 各 过 先 介绍 一 下 “。 

Starfleet Command 原 

Же КЕ ИВ, 584 
μα I A 2 者 是 EH — 
牌 所 代表 。 纸牌 上 面 有 许多 格子 ， 分 别 代表 著 太 
空 船 的 每 一 个 不 同 的 系统 : 运用 各 些 纸牌 ， 玩 家 
们 可 以 互相 进行 芭 峻 。 

Starfleet Command 弥 上 游戏 的 规则 相当 福 

著 ， 光 是 说 明媚 就 有 好 的 本 ， 因 此 Interplay 决 定 
将 它 改 机 成 纸 上 壕 戏 ， 收 电脑 来 虚 理 和 游戏 的 规则 
:玩家 将 不 用 担心 游戏 的 规则 计算 。 





> 设计 公司 : 
> 发 行 公司 : 
> 推出 日 期 : 
> BRE : 


Black Isle Studios 
Interplay Production 
预定 於 2001 年 推出 


界 ， 让 其 他 的 

玩家 在 里 面 探 

18 

世界 的 玩家 ， | 

TEADADIE HAF | 

Dungeon 

Master: 

Neverwinter 

Nights 提 供 了 ΜΕ | 

设计 世界 的 工具 ， 使 玩家 能 扮演 Dungeon Master 的 

角色 ， 屋 天 自己 的 世界 ， 盔 其 他 玩家 能 狗 在 壬 面 进 

{ΠΣ ° Dungeon Master 在 其 他 玩家 进行 游戏 时 ， 

渴 可 以 在 任何 时 候 赂 视 、 陪 同 及 改变 游戏 的 内 容 。 
Neverwinter Nights 是 一 套 前 所 未 有 的 AD8D 类 

型 游戏 ,相信 AD&D 迷 语 嘉 向 本 游戏 ° 


> 设计 公司 : 
发 行 公司 : 
推出 日 期 : 
邀 戏 类 型 : 


14 Degree East 
Interp1ay Productions 
预定 於 今年 年 底 推 出 
策略 游戏 


除了 一 代 实 面 的 种 族 外 ， 讼 计 小 组 在 二 代 加 

入 了 数 个 新 的 种 族 ， 包括 Gorn Confederation ` 

Lyran Star Empire ` Hydran Kingdom > 

т Interstellar Consordium 及 Mirak Star 

League ° Wi AIH bx 16 Ж FB AE BREE Z KEEN › 也 

就 是 说 ， 在 Starfleet Command 24816 & Ἐ 9118 
不 同 的 太空 船 ! 

BEAMER JVE (RIE 

二 代 将 有 更 有 趣 的 单 人 

模式 和 游戏 ， 但 是 Star- 

fleet Command 本 来 就 

B-E ZA ERNE πὰ 

° BUR BR 3 Βὲ 90 а 

LAN ETH NA 5] 

以 经 由 Mp la yer SK E 

* Won.net 来 寻找 对 手 * 


) ΕΕ ΦΕΒ 


ο К 2110415913 


ӨБ» (0007 


TLE 


4 





RAFAH” ЖЕНЯ АА 
E RIBE ’ Shiny 展 出 了 接近 完全 版 
的 Sacr ifice 。 除 了 笔者 之 外 ,在场 围观 的 人 
№ Ч ШИЙ ΝΑ WE A Û 8 
E 面 深 深 地 吸引 住 | 
笔者 保证 ，Sacri- 
fice Ж Wm - 
И EOF BT BE 
掀起 另 一 波 旋风 的 
ΜΑ » 


Shiny Entertainment 
的 上 一 套 游 戏 Messiah 运用 
З Deformation 的 技术 ,让 
т EH A W TEAS FE В 
ARRAES HE ЖЕЙ 
示 ; 各 种 作法 不 但 可 以 节省 
多 站 型 的 数量 ,让 二 面 上 显示 更 多 的 人 物 ， 而 
且 可 以 焉 相当 接近 卉 面 的 人 物 ， 扩 有 更 加 细 豚 
的 解像度 。 在 Sacr if ice #1, 不 但 人 物 运 用 
逼 种 方式 显示 ' 运 背 景 的 地 形 及 物件 ， 都 撤 有 
依 距 风 而 改 妈 多 过 形 数 量 的 能 力 。 一 般 的 30 引 
秘 在 显示 视角 内 的 物件 了 时， 就 算 一 个 物件 完全 
被 另外 一 个 物件 庶 住 ， 引 拘 瑰 是 蒿 予以 精 借 


ΜΒ} ΖΕ ΠΑ 16--- μμ ΤΘ 4} ΠᾺ3Β ἘΞ, ΚΕΈ--[ ο βῆ 
了 ' 但 是 在 电脑 上 很 少 能 看 到 较 有 趣 的 恐怖 类 
型 游戏 。 今 年 在 E3 展 上 除了 Infograms 展 出 的 
鬼屋 魔 影 之 外 ， 另 外 一 套 较 值得 一 提 的 ， 就 是 
Interplay ñ9iš#Run Like Hell « REAREA 
ЭЖ BAD ΣΕΛ BRED 1988 SAF + (8 Вип Like 
Hell 228800 + FJ E FEF RI BUEN Э ED НУ О 085 By 

Run Like Hell ЖА 28129030519 [7% 
ВВГ 8895 SP BE 80 15 383020809 ἰΗ ΖΕ ; ЖЕШ 
和 恐怖 的 成 份 。 过 个 游戏 最 大 的 特色 ， 就 是 每 个 
FEM BY PEDE К АВ ΒΕ FE: 本 游戏 除 
JT RNAI (РВ ZN » ἹΒΈ FS Е [07У 
份 ， 也 就 是 说 ， 在 游戏 中 有 个 相当 大 的 迹 题 
要 玩家 来 解 开 。 


Shiny Entertainment 
> 履行 公司 : Interplay Productions 
> 推出 日 期 : 预定 於 今年 年 底 推出 
D НУЖНА? : 即时 战略 


在 Sacrif 1се##ї ; REE У ЗІЗ 
а! ONE A F REY SH FE йоу RE ИЕ 
面 。 
Sacrifice 的 洲 戏 显示 探 用 完全 30 的 世界 ， 玩 
家 不 但 可 以 自由 改变 视 角 ， 逮 可 以 任意 放大 、 缩 小 
视角 。 运用 Deformation 的 方式 ， 邀 戏 的 背景 不 但 前 
所 未 网 的 细腻 ， 在 可 以 显示 的 人 物 数 量 上 ， 更 是 前 
ЛЯО ЕНЕ 。 
在 场 的 展示 人 员 表 示 ， 在 Sacrifice ШП. 5] 
以 显示 无 限量 的 人 物 ， 唯 一 受到 的 限制 ， 就 是 
BMS Ε} 9 ВО} Ἐν E ж) 1Ξ ΒΗ Лх = 
таи LAX ΙΒ F RR? WET , 在 一 般 
的 PII1500 栅 器 上 ， 乙 面 上 要 医 示 三 干 个 1 
| БАЕ А RPS FR 1 28 Y RRR TORN AR 
9811, RFRA RF BITE ET БАЕН У MF 
SOA RURE ' RAI ИТЕ EA 
一 点 都 没有 慢 下 来 。 
据 设 于 人 员 和 表示 ， 在 游戏 里 ， 每 个 角色 都 是 以 
两 万 五 干 个 多 站 型 所 构成 ， 册 然 襄 现在 的 电脑 只 能 
SEAT HAFA Z BH ° 等 到 玩家 有 更 快 的 电 
RAPE + IBN Ва t @3R E « 
AAR ΞΕΡΕΤΕ ΑΝ , MA Sacrifice 
定 是 我 的 首选 。 


tal Mayham 
Interplay Productions 
预定 於 明年 推出 
游戏 类 型 : (ΕΕ 


一 般 的 恐怖 类 型 游戏 进行 的 脚步 都 很 慢 ， 但 是 
Run Like He11 就 有 如 其 名 一 样 ， 是 一 套 进 行 速度 相 
当 快 的 游戏 ; 据 设 计 人 员 表 示 ， 
E í Юу ， 玩 家 一 
刻 都 不 能 狗 休 息 ， 因 此 
ХАНЗА Пу ИВ) = 








EDIE EEF + HBR 0 — Е 
вуне > 00818] : LucasArts Entertainment Company 
а > 改行 公 司 : LucasArts Entertainment Company 
带 套 由 LucasArts 所 设计 的 猴 岛 小 英 梭 续集 Escape P 推出 日 期 : 2000 年 秋季 
from Monkey Island #24 ШЕ 游戏 类 型 : PEMB 
Max 的 原 班 人 马 所 
上 ， 都 视 有 相 
Guybrush Three 
ME 1a ine 
HEIS ΒΕ} 
If tr 8 ЖЗ 
ΕΜ. 0 2 ар 75 {3 ΠῚ 
MEARE λε απ WD 09 FY а 
了 
Escape from Monkey Island ASIAN E 

全 改 用 30 显 示 ， 但 是 整个 游戏 8 1’ μη πη Με, 
3 ΤΠΕ] а1пе® 的 政府 宣 代 没 (η 1% : LucasArts 的 美工 人 员 在 设 
MEC! 8 86 βλ ΗΒ B ME 3D 人 物 时 相当 仔细 » AILE BF cP 59 {8} АИЛЕ FY БУ, 
ŠL » Guybrush ARER HA 8 ` ΠΤΙ 本 的 特色 。LucasArts 设 计 的 
Ша Fi Д до Ё J scape from 

1838 Β[/ΙΜΒΒΕ πι» EB {LE , ЛЛ Ў Monkey Island 97 





> 2081398] : LucasArts Entertainment Company 

» 改行 公司 : LucasArts Entertainment Company 

> 推出 日 期 : 预定 於 今年 秋季 推出 

> NAA : 第 三 人 称 视 角 动 作 邀 戏 

好 玩 。 在 游戏 中 有 DREE 
3: 15 πὶ Bi tT šT : 3 Queen Amidala E : {ЕЗ Î TE '* DiS 
ç К SJ) SF tn; 包括 Qui-Gon Jinn 或 

Sith Lord 











ΜΕ ἘΠΕ 


因此 TEB BRE + 


ΑΔ, SAFES DERE 


Өз» (0007 00X3 1uauule491u 2100212913) HEREY HIME TI HO OON 









< 
Six ү کس‎ 
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: Troika Games 
> 5847238) : Sierra Studios 
> 推出 日 期 : 2000 年 第 三 季 
> 游戏 类 型 : 角色 扮演 


玩家 也 许 没有 丹 遇 Troika 


Ar ca num fJ х 1 
Game {99 Rl Л E Тіт зіп ` Leonard уў 人 a EROA ° Β 
Boyarsky 及 Jason Anderson ' 立 都 是 座 2 Шур 角色 外， 在 Arcanum 
$ 壬 面 的 故事 也 分 2381 


玩 再 玩 ，f 


重 科技 
Jı 
中 好 得 
JHE » AS 


05 уН 99 a 6557 


πό » к 





S Massive 
> 改行 公 Sierra Studios 
™ & g » EH ANÎ : 2000 年 第 





Ground Contro1 是 一 套 将 





- > 游戏 类 型 : 即时 战略 


类 型 游戏 及 30 间 面 
ΕΜΜ 戏 结 合 在 一 起 的 产品 
如 同一 般 的 即时 站 








EANES (740 
其 它 的 命 
玩家 都 可 
， 控制 己方 人 第 位 。 在 


П А 8! 









χβ HU ὑ Αν 
وی ا‎ 指令， 以 进行 攻 


加 在 游戏 进行 时 
\, 











FB WET MP ’ ТЕЗЕ 0 


其 它 音 位 





ο ӘН 





等 军事 单位 















，Ground Control! 
不 同 ， 就 是 j 


介面 上 


BE 
ERDE 

















9909000000 009 0000000009 006 906606 ο6οοσο ; j | УУ 
> EAS : Stainless Steel 
发 行 公司 Sierra Studios 


> 推出 日 期 : 预定 於 2001 年 推出 
游戏 类 型 : 即时 战略 游戏 















世面 上 大 多 
即时 战略 游戏 ， 都 是 
屋 定 在 某 一 个 时 代 、 
某 一 个 地 点 ， 但 是 








J 
W ABS REE EHRE 
JE o P 
先进 的 























Empire Earthûl bt 
人 类 五 












带领 现 











Earth 是 一 套 结 合 
(а 52 ΒΒ A1 


Етріге 
村 型 的 作品 
玩法 
НЕ, ες (r EBR 
ACETH 








十 万 年 的 历史 ， 和 从 


与 了 时代 开始 ， 













Empire Earth 也 支 
ПУ. 











тав. 个 时 


在 任何 





Empire Earth 






的 岗 作 人 是 Rick Goodman， 也 就 是 Age of Empires 
的 设计 病 之 稀 若 设计 Age of Empi 
Rick Goodman 将 谊 设计 出 一 套 内 容 更 加 遇 富 名 
ΒΝ 












在 游戏 一 开始 ， 玩 家 可 
ЖӨН, ΑΡΕΣΕ mt 


CEF. 













38 ЕЕЕ 
Шу ВА 03 6 5 Ж 
Earth 最 大 的 特点 ， 就 是 玩家 可 以 不 断 研究 新 型 的 武 





Empire 















> 设计 公司 : Impressions Games 
> STAT : Sierra Studios 
推出 日 期 : 2000 年 第 四 季 

> INN XRAY : ΜΕΝΑ 






Impressions 












是 Sierra 旗 下 专 | 
Ya y Руд 51 {048 90 до 
4 ZEUS 游戏 的 公司 。 在 "sss 
7 ат е DENE HOD 些 外 力 时 jz} 家 所 控 , 如何 


19000902909029098909 [ΗΙΓ} ар, т BA 


ΜΗ BARAZ T HW 78:2, Я Ха 










中 ， 玩 家 可 以 
Zeus ° 


ο RAN 















ση 





ЭЛ3 PREM » 2175 
景 ， 进 行 建造 ， 

Zeus 是 
理 雅 典 或 斯 E 
` 或 者 是 外 





希腊 神 巷 与 其 他 文明 的 神 最 
MBSA 


йл, 






















REH 





@ 52:36 ΠΕ. ώς EREN μυ 
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РА 
Е τν 


17%}, ESE EA 20F 
30 部 
第 一 套 连 载 的 作品 : 兄弟 
出 版 人 KMO И. Елы 
ΧΕ. TIME- 
1988®Е HN FE ` MJA ` ШЕ 
坚 成 立 自 由 人 漫画 出 版 公司 
1995 年 成 立 精英 策略 文化 出 版 
集团 有 限 公司 (J. A.HOLDINGS 
LIMITED) 24 














期 三 天 的 访问 行程 
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Š ; j } 
η | 
να πο ο ο 0:30 
Ба ‘EBT ανα ο 
创立 的 精英 策略 文化 出 版 集团 有 限 公司 i 
; i Ag 
(J.A.HOLDINGS LIMITED) » FES 26099 SE : + 化 出 [8 8 图 有 @ ο © 
τρ τς J.A. HOLDINGS LIMIT! 
品 ， 目 前 到 记者 发 = 
ZM.’ ARDEA H & , ERRI 18153822 pic (g 92 EJ R 2-7 
a N. з 12 个 小 时 ， 
,身材 十 分 的 
十 分 的 


在 晚上 的 9:30 左 右 ， 记 者 们 到 迷 了 闯 志 明 老师 所 
A М А КОМ “E = με" HRN, 是 
ёла ЯН HIMES i їч l| 2021 Κω αφ. 
A 2260 〈 算 算 等 了 相 
都 是 书 伏 夜 出 
都 十 分 高 傲 的 观 


A: 总， 以 下 就 是 记者 探访 的 经 过 情形 ° 
ев, 18157) W Γη : 老师 您 对 於 漫 跟 被 改 成 游戏 有 什 私 感 觉 ? 
ατα εν Β Ж: жшйс, тийе BEK i 
BA + Ir, 时 得 到 更 多 的 东西 ， 可 以 当 试 看 看 不 同 
的 玩法 ， 不 同 的 结局 ， 得 到 更 多 的 乐趣 。 





















БИШ 
加 : ο ο πλ О: “ү ў. J 










类 型 的 游戏 ? 对 创作 有 帮助 吗 1 

Ж: RISKER Шр бї 
ARRARAS 
BARAIYA + DU 
ME) ° 

F] : 闯 老 师 您 自己 最 豆 获 刀 刻 笑 中 那 一 个 主角 ? 

答 : 最 喜欢 的 角色 我 在 家 中 
排行 第 三 ， 我 也 是 三 少 m= 
少 是 最 像 我 们 一 般 人 的 ， 他 的 个 性 是 最 矛盾 的 ， 又 有 
的 大 男人 主 闵 ， μα ΕΠΙ 
给 别人 ， 在 现实 生活 中 ， 多 的 是 吉 种 矛盾 又 无 款 的 事 
情 。 


[51 : 游戏 上 市 时 ， 靖 老师 会 亲自 来 台 闻 办 签 名 全 












А 个 Am p 投入 另 一 本 武侠 漫 ЯЛ" 
电网 超 而 已 ， 对 创作 没什么 的 秽 作 中 ， 其 故事 
结构 将 延续 刀 刺 笑 
ΗΝ ΘῈ ЇЇ + (m A 








| 
”将 更 加 | 
Я жод д | 
ἡ 物 故 事 的 | 
fanon | 
希望 逼 个 | 
ҮЕЖЕ “ 
mD” FRA 






OE 











киш? i “aps. | 
党 韦 的 出 刊 状 沈 再 i ον ο y ШЕЙШ БЕШИН απ σα 
决定 来 台 的 时 间 ， 大 概 丰 їй (8197135) 结 。 ;没有 营 坛 过 其 他 类 型 的 创作 ? | 
RZ E БИН ЕЕ RES DAR HE θεα pia τι. Í =: RZ DARRI EEE ОВЕ. 
家 。 i T ποτ ΒΤ; “Erz 











ΙΙ: 台湾 目前 已 有 在 网 路 上 ， MORARI 1 ==", ΕΜ ΗΡΑ ΤΕ FOB IS ΒΓΉ ГЫРТ 281 
式 ， 每 日 更 新 一 次 ， 老 师 是 否 有 想 过 要 做 各 样 的 计 i 的 一 些 不 合理 的 事 ， 和 藉 由 漫 坟 表现 出 来 而 已 
ш? $ [1 : 目前 在 网 路 上 有 了 关於 痛 老 师 的 网 站 ,都 | 
Ж: 我 没有 办 法 体 禽 为 什么 请 有 人 想 在 网 路 上 看 : 是 由 漫 书 迷 自 动 自发 设置 的 ， 自 己 有 打算 要 股 立 | 
ош, ПОЧЭШ У, ВЕСНУ і ZEBRA 05085 1 
EE ЛЕЛЕ ТЕ Ө: im E gt piña tr mine ; Ж : 现在 已 经 有 朋友 在 为 我 做 网 站 设 寻 ， 
时 候 也 能 其 拿 著 避 ， 一 真一 真 的 看 下 去 i 。 切 都 遗 在 构思 届 计 阶段 ， 请 者 可 能 性 要 过 一 阵子 才 













































ΕΗ: EER HS EBT 08:98 — (ARDE ERROR MN +: үрк 
ΕΒΑΛΑ ΘΗΗ ЖО, MENTER 1 i [51 : 痛 老 师 有 没有 较 欣 党 的 漫 囊 家 ? 
Ж: 因为 我 小 时 候 十 分 喜欢 玩 漫 书 侈 的 兵器 ， 那 ἲ Ж: 以 前 较 欣 党 的 是 日 本 的 漫 ж | 
ο το τη ЖЕН ‚ 目前 较 喜 区 看 的 是 月 下 棋 土 (%) 因为 自己 
器 一 定神 更 好 玩 E ο ο ο ΠΜ ας | 
т РЕТТИ : Βὴ : резал нна ο ο | 
RPGO μμ Y FA ° L BRAS? | 
RJ: 请 问 闯 老 师 到 目前 汐止 自己 最 满意 的 作品 是 5 Μελά θα + [Β15 AUE TS ΤΩΝ 
那 一 部 ? μα ος RSTA Y ° 

















E: (х) 因为 自己 юл т, i F) : 痛 老 师 接 下 来 有 没有 新 的 计 书 要 推出 
ΠΠΕΙ EEK TS AFET (Df 代 江湖 共 1 д? 
ESRD ἱ Ж: 我 目前 正在 构思 中 ， 可 能 请 打算 党 试 科 


但 是 因为 
] 齐 笑 的 人 物 个 
性 ， 玩 家 都 己 非 


幻 方面 的 计划 ， 要 是 一 有 确定 的 消费 者 帝 马 上 告诉 
大 家 的 。 








BAT BER ЖЯ. 志明 老师 表示 ， 目 前 已 有 新 
做 任何 发 展 漫 瘟 推 出 的 计划 ， 故 事 和 背景 大 约 是 设 定 在 





ро ЗА. бабо а ан Р, 日 | 


改变 ， 所 以 决定 ἈΞ Ж < > | 
| 





ETEY 


EMEP κ 
ΤΆ т} FIRE 
师 的 下 一 部 作品 

ΕΙ 


AFRA US 
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Ιλ... 








目前 即将 推出 的 ， 武 全 大 作 刀 
作 小 组 中 , 共有 程式 二 人 ， 企 类 二 
六 人 ， 美 术 30 三 人 ， 其 中 最 特别 
中 的 美术 人 届 都 是 由 青 港 漫画 
ΡΠΊΒ ΡΝ » αϑ Σ ΞΕΊΠΙΗ ΠΒ [Ε9 3 
小 组 光 Бї Хб y ER 
做 出 超越 现 有 美术 水 准 的 效果 ， 提供 玩家 前 所 未 有 
的 全 新 9 
| 刀 刻 笑 副 套 邀 戏 的 特色 在 哪 壬 ? 
答 : 基本 上 我 人 笑 是 一 款 各 方面 都 
出 色 的 游戏 ， 若 说 那个 部 分 最 有 特色 ， 我 想 
美术 方面 吧 1 





лен 


全 刀 齐 笑 的 企业 主任 
Б Ht 


р 刀 齐 笑 的 20 美 了 术 主 
E- BDR 
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.= 


ЕЯ 
ο ЕА ШЗ, 


τα sn Πα 





718. 次 ΕΤ ῃ 














] intormation Ltd 


клонят 2ὶ Т] 
Privlege-Digi 























作 技巧 ， 
[5] 
183 


a 


乎 可 以 更 


好 ， 所 以 四 


参考 目前 
美术 水 淮 
相当 先进 
的 美国 和 
日 本 之 和 后 


УЕ о -- 
; A СИ REESE REF АЗАУ ЗА, DAY 


[51 





Ла ΠΕ лг ЖП REESE SMÆRRI ? 










期 出 刊 的 时 间 非 个 

， 所 以 请 者 看 到 的 内 上 都 

i BPA ME EBE а » PD 
51» BDI ΓΗ 2D 6 3D £ 1632 


ЛЕВЕ Ж ΒΡ НЕЙ ЛЗ БИЙ HF rh « 


: 是 什么 原因 促使 你 们 三 次 大 幅 修改 美术 有 风 


， 美术 风格 修改 前 和 后 的 Pa 
2248 + IPV {ЕНУ 7) 15 


RARAS НЕБИЗ ВИР MES (和 神 兵 )， 或 发 行 限 量 


特别 版 ? 


Ж: 因为 在 青 港 ， 


外 全 本 | 


αν MARA 
AMIE HIRI жы 
名 刻 的 初始 手 编 稿 到 设 寻 完成 图 " 像 不 像 钱 过 尼 号 男 主角 的 姿势 ? 


和 股 讲 者 都 已 要 看 漫画 玩 兵 器 





PE Maya RIEA tota 


EEC 











λα. E 


DEAR ΡΕ 1 tr 7) RIX [9 ERK KPH 
上 “， ЯМЕ 688 825 0982) , уй че рр со РА 
t › ВЕРА ЕЗЕН КЕЙН «(10.483 
避 的 玩家 如 果 也 想 要 得 到 精美 的 小 兵器 ， 可 以 多 多 
来 信 到 台湾 但 力 杰 公司， 网 作 公司 表示 ， 为 使 台 洪 
的 玩家 也 能 享受 到 最 大 的 乐趣 ， 将 费 调 查 玩家 的 反 
硒 后 再 决定 要 不 要 途 兵 器 。) 
νε ει G ΕΕ BEB ? 

Ж: 到 目前 为 止 ， 我 们 贤 定 游 戏 
结局 ° 

I : 是 否 是 因为 刀 刺 笑 一 共有 三 个 主角 ? 

Ж: (%) ΠΠ λα 个 关子 ， 留 到 最 
νο NARS 






共有 三 个 









A~ 
RIAL 


жа 





























(лж) TAN 









Sy 


{988}. (AFR) 
(ARIF) : BEF І 
KAREI HENA 
是 性 格 怀柔 的 笑 三 
DE (Л\Ш ΒΕ 
ЖАА), {36 
жг). {κ 
是 同根 生 》 的 曲折 江湖 











86 
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Г 718155 1 ΠῚ 162 38 EI ΗΕ , ЗА 
ПИ ° ΕΡΕ ГЛ 1 р o Б НОУ 
是 霸气 的 横 刀 ,经历 《 岳 徒 莫 问 》、 (ΠΒΕΘ} 
+ RR TERNA A 


s EAA HEE RIAD ΕΤΗ 
\ у (19/9): «591 
να, 


H): 《金黄 色 



























路 ， 落 且 也 对 他 办 去 侣 初 一 的 4 
情感 波折 著 墨 肾 多 。 邀 戏 的 Z 
前 三 段 是 以 角色 扮演 的 型 式 
їз, BERR TIA 

笑 」 剧情 将 下 畏 而 下 ， 玩 家 
将 可 从 上 述 三 位 主角 中 
二 择 一 扮演 志 游 戏 的 型 
驴 也 怒 成 RSLG'， 玩 者 将 
带领 共 他 二 位 同伴 "一 
DERE (754). (MNE 

















+) ` (MIRE) | 
` (EE σα 
等 故事 ， 最 后 去 除去 大 魔 
MREFA. A (20812) 
mis ο. 













些 支线 剧情 ， 所 以 
就 算 玩 者 是 一 个 融 
# (лаж) ну : 
玩家 ， HR БЕКИЕВ EBA ҖЕ ° FJR 
πι 车 要 完成 所 有 的 事件 ， 玩 者 大 约 要 花 上 50 至 60| 
小 时 才能 完全 破 关 。 | 























ооооөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөеөөөөөө 


《 刀 剂 笑 》 基 本 上 是 属於 SRPG 的 类 型 ， 探 半 即 时 
的 战 同 模式 ， 玩 家 在 游戏 中 的 武功 招式 ， 是 以 经 
渐进 的 方式 学 成 ， 可 以 直接 在 地 图 上 开打 ， 不 需 进 入 
MRR - 
与 小 襄 不 同 

т, Бї 

















设计 小 组 在 游戏 中 ， 十 分 强 
的 精神 ， 在 战 六 的 表 


5» 1» ΗΡ RRR [0 {4 18 χι (8 
(218158) EA ME ΜΠΕ νι 
者 可 以 看 到 像 是 在 漫画 或 电视 、 
圳 影 中 的 人 物 被 打 得 RI НАЕ У ВУНЕ 
ПОЕ ΒΕΛΗ БА  ΠΝΙ 出 去 的 人 物 移动 ， 被 打 
TRI 的 角色 也 帘 撞 上 场景 的 物件 ， 例 如 : 房屋 
HS ` HEEE , MRK tp W meer RE 
98 HE У (Wg РУ FE Bš B {Е УЙ BZ. 
中 。 













武功 场面 更 为 出 
色 显 眼 的 呈现 在 
at ΒΒ 前 ， С K< = 






































с Ж Ж A 
A 7 ΛΘ ΜΞΤΗ DAE) ΑΝ KUFR , WIFE 
Аал ΜΗΚΗ ΜΙΝΙ, 
TNS АО ВА) REF ER 2 pe Дд 05А, 
η ΠΝ Λι} SRE £ P Ж, фун s 
前 《天 下 》 主 第 由 区 地 因此 更 能 将 原著 的 人 物 活 





MERER Y EA ananpi Ж £ 30 Е УФО 2 
外 + (t DU 8] FF EO A Ф) πὲ; {1 P IF F: 3DME › HEE 











ФОКА Т, ЗИВ А. R= DORM, RD ЕИО ТЕ? 
的 霸气 完 完 全 全 的 表 过 出 来 ， 禹 还 有 可 能 是 在 现今 的 MR o ЗЕ JM 
fay ο κο ΕΙ « ЭЗу RERE AE 





是 探 四 十 五 度 视 角 ， 人 物 行走 时 一 共有 八 个 方向 
可 以 进行 ， 动 作 将 不 户 有 不 自然 的 情况 发 生 ， 兹 以 
640 x 480 的 画面 规格 呈现 ， 由 论 和 游戏 便 用 выр: 


πα шшш 
ee 1188 FO 1809 RB ff: 


ажат 
RIDER ° 
旭 力 亚 美 术 主 任 马 









以 游戏 的 容 μας, 
共 便 用 了 四 片 光 碟 








过 款 游 戏 的 美术 部 分 ， 不 便 
的 比重 甚 重 ， 我 们 更 努力 要 
AIE (r PR BÊÎ УЗ 8k 




























mann © канат гй 





Πο ο ο 


XK www. 


ο νο дле ме ттен m | 


{κ Ë ÊR Μοδ B LUA BF ° AER MO E pR 9} ξ δη A уз}? 
{ΜΗ ΠΛ 65 4 DAR” Á 286 AAGE AA? 


RRR” νῇ 171955 Ε Л, 








I+ - + - HLS K+ - MTS RTS па - (rS VA BR ， вомеканюви > 
NRE A S lle ФА иш , =внасжж » 玩法 最 自由 ， 最 自在 


[SHEA AFMR] 
想 和 诸葛 孔明 在 隆 中 帐 谈 三 分 天 下 之 让 СЕЗЕ Та Ба ? 
克 三 实现 你 所 有 的 三 国 功 ， 计 你 向 三 国名 人 请 益 ， 学 习 五 花 八 门 的 谋略 手段 和 高 超 武艺 ° 


СИЭЛ. 】 | 
不 诊 上 天 下 地 、 不 管 古代 现代 ， 喻 育 阿 里 不 过 的 消息 都 可 在 此 与 朋友 尽情 哈 拉 八卦 ， 不 犯法 喔 ! | 


[ Жї, ПЕША \ 
志同道合 的 朋友 , = заа — EINES , BAAS + ANAN! | 
LAE τη 01 πὶ Et КЕ Ж + ARR ТАТК, θεθὶ EE A BJ BE 031235 ° § 


【 立志 当 官 ， 打 理 国家 】 IR 
玩家 可 以 先 捐 官 , 从 小 小 的 九 品 官 一 路 力争 上 游 ， 致 力 开 发 土地 、 副 练 军 除 ， [1] e7 ЫШ 
然后 带领 所 属国 成 为 三 国 时 代 第 一 强国 。 


| ΠΩ 
(AXIS > В) | 
{ 
{ 
] 


sama 


о 5 ϱ 


στι re ттт ~ ӘР Pe Ded 
E ον aE a ας E a 













比 人 氮 、 比 声望 、 比 手段 ， 
无 所 不 比 的 

16 οσα δις Ж HEE ! 
RE RIE RR E 

与 志同道合 的 朋友 

和 组 成 一 个 家 族 或 帮派 ， 

不 管 是 施展 你 的 魅力 手段 ， 

5 ETIR » ЛИКЕ, 
成 为 

好 康 的 奖品 等 善 你 ! aq 


τό 
=) 


Ἂν 


005 


SN 
— 
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1. ΕΕ ΒΕΞΒΙΑΣ , EREA= , π- ΠΣΕ, 
вашанишл: ΒΙΕΠΛΗἘλΠΕΒΕΩΜΠ ! 

2. 竟 下 本 页 左下 角 的 活动 截 角 ， 贴 於 明信片 背面 上 。 

3. 广 明 姓名 、 运 略 住址 、 电 话 、 身 份 证 字号 、 邀 戏 帐号 及 密码 、 

家 族 名 称 , SA . 

ГЕДЕОН E RÊ 1-1 6501310 网 三 家 族 收 】 

4. 活动 截止 时 间 : 89 年 8 月 25 日 截止 

5. 活动 结束 全， 系统 但 统 计 那 一 个 家 族 帮 派 人 气 最 旺 ， 

我 们 将 从 最 旺 的 家 族 来 信 中 抽奖 ， 奖品 如 下 : 


:软体 世界 寻访 一 年 份 ， 一 名 < 

: 游戏 世界 厅 庄 一 年 份 ， 一 名 - 

: 网 路 三 国 连 粮 点 数 1500 点 ， 一 名 

: а 26 810000. 一 名 * 
KR: 网 路 三 国 连 棕 点 数 500 点 ， 一 名 - 

: Si B 8452352005; 18 ° 


нж Ен) 


ТЕ 





Зета: 楼 上 借 楼 下 ' Еш, geg ΕΕ San s 5 G R.... 


EES ЕД 


888, ={@НР3##&, FERD RRN ! 






$e [3 ἃ / EE 54 86 πῇ 


иши 
















MESA. 32210838. 还 附 100 点 时 数 卡 ， 
连 线 1 小 时 就 要 重点 ! 

证 哥 柏 圆 患 每 天 堪 和 线 3 小 时 » 

1005 5887266756 #9328 ! 


如 果 他 想 再 继续 玩 整个 暑假 ， 
他 将 花费 : 


7 


μα. 8815 = m | 
只 要 先 付 299 元 产品 价 Ў 

有 事 没事 再 跟 老 阅 之 一 下 ， 
ων οσα 
三 个 月 不 限时 数 、 
不 必 再 花 半 毛 钱 ， 
евала ! 


问题 来 了 : 

HRN ЭЕ BE В) E ΗΒ ， 
比较 了 使 用 付费 的 方法 ， 

她 打算 1 天 挝 在 网 路 上 人 小 时 ° 
然后 连 玩 它 二 个 月 的 暑假 ， 

聘 明 的 你 猜 她 会 做 什么 抉择 呢 τ A 


e 


ii 本 тя: 





Ë 出 版 游戏 攻略 间 名 的 PRIMA GAMES » 日 前 和 浏览 器 开发 商 
ΝΘΟΡΊ 8 π6{Ξἒ 1} [5] [ΕΠΗ ΙΡ ΒΙΜΑ GAMES Browse 





器 ' ΥΗΜΈΡΗΙΜΑ GAMES 的 网 站 上 (www.primages.com) ETRE 
费 下载 。 据 了 解 吉 套 新 的 浏览 器 是 设计 来 提供 玩家 快速 进入 PRIMA 
GAMES 网 页 相关 内 容 ， 包 括 洲 戏 搜 全 、 线 上 攻略 、 以 及 其 
有 了 关 的 资料 。 з 套 特别 的 ΕΣΕΡΕΙΜΑ _ GAMES 出品， 但 绝 大 
部 份 是 由 NeoP1anet 设 计 完 成 

ΝΘΟΡ 1anet 的 主要 业务 是 创造 主题 式 浏 览 技术 。pPRIMA_ GAMES 
Brower f) Æ 2MB > št 5 Windows 98 或 是 
个 有 别 於 IE 或 


3 8% ра: 





Prima 





















ος, MARRIS! 
IA ΓΙΒΙΒΙΒΡΙΣΙ 








2 MEMME (Computer Museum of America , СМА) 正 公开 徽 求 一 个 答 
=< = : 淮 是 电脑 科技 史上 最 重要 的 开发 人 员 (developer) 715: IWWEEMEAK 
家 协助 闭 渤 人 类 电脑 史上 最 重要 的 创新 者 ， 落 将 把 允 些 电脑 精英 列 入 2000 名 人 堂 
(Hall of Fame Class of 2000) 里 。 美 国志 脑 博 物 迄 将 从 候选 人 当中 挑 出 五 位 对 
电脑 革命 有 卓越 贡献 的 人 士 ,而且 请 在 九 月 份 於 圣 地 找 哥 表 揭 ， 随 后 将 他 们 列 入 
BA • 

BA 3 e 2, SE ΒΕ ΕΙΤΕ 1# 2200069129 4, HERR ERD BABE Вим. 
computerhal1offame.org 的 网 站 ,都 可 以 进行 提名 投票 。 芒 客 进入 该 网 站 和 合 ， 能 
兔 投票 给 超过 十 位 被 提名 人 “， 也 可 以 提名 其 他 您 琅 六 在 过 去 的 年 来 对 电脑 有 重大 
影响 的 人 (例如 John Carmack) - 对 过 项 活动 有 钢 趣 的 玩家 可 至 ww.computer-museum.0rg 上 查询 详细 内 容 。 








απ 想 知道 五 月 份 最 受众 迎 的 美国 游戏 是 那 一 套 吗 ?根据 PC Data 的 统计 指出 ， 模 所 市 民 再 次 蝉联 冠军 ， 第 二 名 则 由 
/上 八 迪士尼 推出 的 谁 想 当 百 万 富 欧 二 次 版 赢得 ， 第 三 名 仍 是 滑雪 大 享 (Roller Coaster Tycoon Hasbro ’ 438) 得 


92 - δῦ 














江河 日 下 ° 第 五 名 






到 。 至 於 第 四 名 出 是 由 第 二 名 跌 下 的 谁 想 成 为 百 万 
则 由 第 十 九 名 宣 起 的 扰 吉 的 任务 FATE PIF : КОЕ 82—58, 1887: 
51838 (Јапе’ s WwWII Fighters · ME) ## 上 榜 ， 但 得 到 第 九 名 。 模 拨 城市 3000 也 守住 江山 ， 和 四 月 
一 样 得 到 第 十 名 。 第 十 一 名 也 是 新 上 榜 ,由 幸运 输 (Whee1 of Fortune) ЖТ ° BARELY EE ERE HEFTE E 
到 第 十 二 名 ， 前途 堪 虑 。 但 它 的 命运 可 能 还 比 一 口气 由 第 四 名 
捧 到 第 十 六 名 的 虹 彩 六 号 之 都 市 行动 (Rainbow Six: Urban 
Operations » ME) 好 些 。 由 五 月 份 前 二 十 名 排行 榜 来 看 ， 美 
国 似乎 流行 一 股 模 所 游戏 风 ， 除 了 第 一 名 的 模 握 市民 、 第 十 名 
的 模 握 城 市 3000 人 外， 模 握 大 训 (Sim Mania Раск, WZ) ~ B 
尘 主题 乐园 、 以 及 模 扎 城市 3000 和 无 限 版 也 分 别 拿 下 十 三 、 十 五 
以 及 十 八 名 ; 至 於 第 二 十 名 则 被 新 上 榜 的 极速 快感 之 高 额 赠 注 
O (Need for Speed: High Stake ' 2) SÆ 


























3 ΦΕΧ-Βοχ{ΕΒΒΊΕ rb të BE — RE EE < PR 
\ пови за вана туа ° ве 
Activision、Eidos、Lionhead Studios、Bungie、Sierra 和 Midway 
等 ， 以 及 日 本 游戏 界 大 老 包 括 Konami、Capcom、Koei 和 Namco 同 意 和 
WREE: данаа fm N ОЕ SERS БУ ΒΒ ТИ ЫЙ 5:58 8) ГЕЗ 
ΒΗ ΒΞ ВВипоіе Software ° 

Bungie Software ΒΤ 5» iB ANTE A18 E пй, ARRAN ° MR 
在 取得 各 家 公司 和 后， 当然 获得 Bung ie 所 ΠΠ 1585 HMR БЕЗНЕ ， 
Кз Ε1Ξ ΒΒ 3ὲ ИЯ НУ БИП ЕР МИЗ 08030 GE REC (Нало , ME) 。 微软 表 
лж ЖВипо1е%®1ЕХ-Вох 19 13488 17107 ЕЙ Ө 158 RE [- 1 RHEE ΒΕ 
角色 “。 IE Е 8КР Х-Вох PIAI ЕЗ8 ° 






ο κα АЫ 








EA ` Hasbro ` Acclaim > 














ΕΒ ἘΞ {5461} 88 [4 {8} 297,2 ВАЕ (Nox Quest ' W 
Wes tWOOdre ， 蓝 兼 具 Nox 的 更 费 升 极 功能 ， 可 增加 多 人 共 玩 功 
能 。 有 风趣 的 玩家 今年 七 月 可 至 Westwood 0n1ine% # F BN 套 升 级 版 将 
允许 最 多 六 位 玩家 在 类 似 单 人 邀 懂 的 冒 隙 地 图 上 共同 历 障 ， 当 玩家 完成 每 一 
件 任务 时 ， 膏 再 赋予 一 项 更 郊 允 的 任务 。 

在 救世 传说 之 超级 任务 壬 的 冒险 地 图 包括 痛苦 城堡 (Cast1e of 
Pain) ` ЗАРЕ: (Dark Crypts) ` MRR (Bandit' s Forest)、 以 
RRRA (Underworld) ` 3279: (Dismal Swamp) ` SH (Mana 
Mines)、 死 亡 之 境 (Land of the Dead) ` URES (Ancient 
Ruins) 38 : iE EME Е ААО WE ` НЕ RA ` WR - ΡΜ ΤΗΝ 88 
А REHAR 28 EAIRT 都 请 在 任务 开始 时 随机 产生 。 若 玩家 想 得 知 有 了 关 NOx Quest 的 更 进一步 消息 

4 ° 可 上 和 网 至 www.westwood.com 上 查看 。 








59) 
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ТЕБ е RE 


电视 游乐 器 兢 该 是 要 在 今年 和 玩家 见面 。 日 本 共同 新 闻 
18798 8818 ti ’ DolphiniE {6 ЕБЕ [139 ERETT 
E + 以 及 没有 足 詹 的 游戏 软体 支援 它 。 但 任天堂 的 官方 
BF 00 9838 BE ER > 依 琶 公 司 市 场 行销 副 执 行 长 
Peter Main 872% • Оо1рһіпі< 2001: 7188975 (= < 
EE RE RE EE MOE RRR’ CARRERA 
Nintendo 645L2269488%68 ° (ERE BERE PIRE HE ТЕТЕ 
Ета EMP 03 8ТЕ) ΠΕ AFM 
主机 ° 

和 了 持续 N64 的 表 命 ， 琶 公司 派出 它们 的 明星 比 卡 
丘 顾 战 。 任 天 堂 预 于 於 2000 年 七 月 二 十 一 日 於 日 本 推出 
349 [Pikachu Nintendo 641 的 限量 版 N64， Зе mthi 
紧 接着 从 年 底 前 上 市 。Pikachu Nintendo 64 上 有 在 台 
湿 ， 基 至 是 全 球 各 地 大 受 数 迎 的 比 卡 丘 图 案 ， ЕВЕ 
色 及 黄色 ， 在 电源 开关 上 有 Poke Ва11 « 如果 玩家 要 重 
新 锅 动 游戏， 必须 按 下 比 卡 丘 的 脚 。 在 6BA 方 面 ， 具 人 备 
电子 邮件 传 途 功能 的 6BA 也 由 於 雾 件 供 雁 吃紧 ， 克 计划 











任天堂 於 日 前 表示 将 在 八 月 二 十 五 日 於 日 本 举行 的 
太空 世界 大 展 (Space World show) 上 公开 介绍 下 一 代 
电视 游乐 器 代号 为 【海豚 」 (Do1phim， 以 及 下 一 代 掌 
上 型 游乐 器 Game Boy Advance ( 商 称 GBA) Em RE 
Ἢ τα 
天 堂 於 今年 三 月 十 
实 原 先 计划 πὲ 
Do 1ph in， 将 延至 2001 年 
问 市， 时 间 很 可 能 磁 上 微 
软 备 配 600-MHz Intel 
Pentium III 上 处 理 器 的 电 
视 游 乐器 X-Box。 依 任 天 
堂 原先 的 规划 ，Do1phin 



















对 於 Nvidia Geforce2 的 威力 类 往 已 久 的 玩家 而 言 ， 艾 锁 水 影 雷 者 MX 将 是 带领 您 进入 
ἡ 最 新 一 代 显 示 卡 技术 的 最 经 济 选 择 。 艾 鲜 莎 影 雷 者 MX 控 用 NVIDIA Geforce? MX 晶片 ， 效 能 是 
GeForce256 晶 片 的 1.5 倍 速率 ， 搭 配 32MB SDRAM，2 休 NSR 


(Nvidia Shading Rasterizer Pipeline)， 可 同步 处 理 7 个 像素 

效果 ， 两 条 pipe lin JARE APRAN ER AEREN » 

ΕΕΕΕΒΑΗΗΞΟΙΕΞΕΞΕΕΙΞΕΜΕΗΗ + RE @рег-р1хе1 shading， 第 二 代 
HARRESE (Transform & Lighting engine) 显示 效果 更 真实 。 另 外 ，ELSA WinmanSuite 一 独 
家 的 视窗 工具 ， 可 轻 瞄 选取 显示 卡 的 功能 ， 而 ELSA SmartRefresh 及 ELSA SmartResolution 可 会 消费 者 
轻易 地 调整 堂 幕 ， 儿 得 最 佳 的 视 上 涡 效 果 - 

















延至 今年 十 一 月 或 十 二 月 上 市 ， 而 不 是 原先 的 预定 的 八 
В 


ὡς ο 


AiTESega ` Sony 2152 WR 1 FREY E 88 HS 
ΚΙΒΒἑ 18175 , {ER BSNS Оо 1phin 延 后 上 市 ， 
它 的 玩家 也 褒 随 著 时 间 NI 
流逝 著 ， 慢 慢 地 投向 对 
手 的 司 抱 。 以 Sony 及 微 
WABI Sony AAIE a A 
ма тюй ш 
PlayStation2 专 用 的 处 
1858 MARAS RAR 


1 





GT 
М) 丙 和 开放 PS2 所 有 功能 与 软体 授 
HE ， 以 准备 PS2 海 外 上 市 所 需 货 
源 ， 进 一 步 扩展 PS2 的 势力 : 53 
Ж, RE HHH MAM EEE tL 
ΠΠ πας RE XR 
FERA ARENA RIE ж 
BJX- Box 3920748 88 38 ΒΛ RE MRE ， 大 有 自 成 一 强 
大 阵营 的 态势 。 话说 如 此 ， 任 天 堂 对 Do 1phi пй ЖЕБЕ 
ΒΕ ΒΤ ΒΦ [8 ΕΓΒ [5 38 πμ βῇ {9 ΜΕ - 美国 任天堂 公关 主 
{EBeth L1ewelynFE E E ERE ЕМ) 0119] AIRE X-Box f pt gt 
时 乐观 地 说 :「 当 初任 天 堂 推出 Nintendo 64 时 所 探 用 的 


ΜΠΕΗ ΞΕΕΞΛΟΕ aeg 


















策略 和 现在 相同 。 从 然 市 场 上 Saturn 和 PlayStation 大 
行 其 道 ， 但 我 们 仍 按 步 就 班 地 推出 系统 主机 和 和 乾 戏 ， Yt: 
在 当年 E3 上 我 们 展示 Mari0 64， 仍 获得 满堂 喝采 ， 所 以 
我 对 任天堂 未 来 能 做 的 兹 不 担心 "外 事实 上 “， 业界 也 有 
Лав %#%0о1рпіп# е PlayStation 2 强 些 ， 或 许 微软 的 


X-box 可 能 比 Do1phin 更 强 , 但 微软 对 电视 游乐 器 业界 起 
+ Yx ° 


КИЕВЕ 


Sega 与 Sony 已 成 功 地 推出 Dreamcast 以 及 
PlayStation2 » {iê 88 [8 188 HRS ЗЕЕ Я HRS 
58 Г ЖЕМЕ у ПОК, EMED- АЕ 
¥ BEREA ВРЕ FE S: TD BE + 而 非 仅 将 对 象 
瞄准 玩家 ， ALAS BRE 8788 15 А (ШИЕ ИЕЫ Б) ПОЕ Βα 
的 能 力 : 当然 啦 ， 高 速 图 形 处 理 能 力 及 强大 的 微 处 理 器 
也 因 谭 俱全 。 许 多 分 析 师 认 知 电视 游乐 器 将 是 「 有 限 功 
ВЕНН РЕ ЖЩ 潮流 中 的 重要 一 部 份 。 来 自 Jupiter 
Communications 的 分 析 师 Bi11y Pidegon 计 对 微软 及 

= Сопу] + + s 
器 的 雄心 壮志 发 
表 看 法 时 指出 : 
ΓΛ ἘΠΕΊ 
成 为 未 来 家 庭 娱 
乐 的 战场 ， 适 是 
不 真实 的 ， 因 为 
客 廊 一 直 都 是 家 
庭 娱 乐 的 战场 











时 尚 精 币 的 钱 铝 合金 外 裔 ， Nomad II MEF EERE BR 


追求 者 (数位 音效 钞 放 机 ) WBE HE - 


透 过 非 机 械 式 的 结构 设计 ，Nomad II M6 不 仅 是 最 迷你 的 数 收 


8.155 MSE. CAA 


Creative S HERM 


的 EAX (RIRE MABE) 的 合理 技术 ，Nomad II 
MGšR RO] БИТЕ ЕВ ЕВ E #Ё BS IF 008868 BR - 其 内 


BMRA” 782324 » 3 - 


= 的 数位 随身 村 ,你 也 可 以 下 
at BEMORS ELERE. 





人 恒 巨 科 技 股份 有 限 公司 
RREA : 12 ,900 元 (ER) 


NOMAD 电话 : (02) 2748-2988 


ATRE 
你 也 可 以 下 


ЫШ УОЙ 
Ат 


PAANS Ff HAIR {115 E YJ ВЕ 
#8 ° EPEMEEASHMERNTAER 2 89 
BE - 就 玩 我 们 用 Nomad II ΜΟΪΒΕΙΘΙ{Π 8} e 
世代 艺 迎 向 未 来 


# 址 :http://taiwan.creative.com/ 




















ἘΠΕ 18 1855 88 ODD BE 
жиен. BETERE 
MF ， 而 且 会 在 三 至 五 年 内 过 
я. | 附带 一 提 的 是 ， 从 整个 产 

业 来 看 ， 包 括 志 视 随 选 视讯 盒 、 掌 上 型 
电脑 以 及 电视 游乐 器 将 齐 从 1999 年 的 一 干 一 百 万 台 ,成 
长 至 2004 年 的 八 干 九 百 芯 从 ,而且 整个 市 场 营 收 将 由 
十 四 俺 美元 ,成 长 至 二 下 七 十 八 俺 美元 MEARAN 
商机 来 ， 扰 怪 平 报 导 指 出 台 洪 的 晶片 设计 大 愿 揭示 科技 
也 在 日 前 宣 念 要 进军 电视 邀 乐器 市 场 ， 企 图 成 为 本 土 第 
一 家 电视 游乐 器 厂商 ， 当然， 天 是 题 外 话 ， 就 此 打住 














吧 。 

据 了 有 解 ，Do1phin 电 视 游 乐器 将 配备 由 IBM 出 造 的 
400-MHz ”Gekko 中 央 处 理 器 ， 以 及 由 ArtX 役 造 的 时 脾 速 
度 200 MHz 缩 图 晶片 ， 其 内 嵌入 S3TC (ТМ) 贴图 解压 缩 
技术 。 忆 导体 过 128MB， 至 於 系统 记 民 体 则 探 用 NEC 高 速 
DDR-II 3009 ’ R EAR 3 3. 2-Gbyte。DDR-II 
Ram 高 於 旧 前 PS2 及 Dreamcast 所 探 用 的 标准 SDR_RAM 资 类 
倩 输 速率 快 上 两 倍 ， 增 加 的 频 宽 将 消除 在 1024x768 解 析 
度 下 玩 30 和 游 戏 时 ， 因 执行 多 四 形 及 贴图 引起 的 资料 傅 粒 
MREB ° FH 0577 › Do 1phi ni F BA 338 69 RHEE ER 
f su (J Ий = 由於 任天堂 不 用 给 付 使 用 NEC DOR- 
II Ram 的 机 “因此 有 助 於 它 以 大 符 化 的 价格 出 售 
Dol1phin。 据 了 解 ，Sony 必 须 付 杜 利 金 给 Rambus， 以 取 
得 在 PS2 内 使 用 RDRAM 的 权利 ， 而 和 过 项 成 本 也 间接 鳞 嫁 到 


Ε 39ΞΕΈΚΗΗΙ оа1сесһ# 15 E + pp SER AT] + Zf Bl) HE 
ΗΕ Ft J: 50 Së 58 ЕВУ k (Л Е A (Mini Wheel 
Mouse) » 9920158173897 тів — наа ° 
















Р52873= Ж {ИЕ 。 此 外， 
Do ]phi пз AC {8 ΗΗ1Δ 


TERRE HDV ， 


ЖЕ ΕΡΥΡΦΕΙ УЕ ЧЕ: 
playback 的 功能 ， 量 发 行 机 种 有 可 
但 目前 尚 扰 法 证 实 要 的 比 卡 丘 图案 








项 说 法 ,至於 所 取 诸 的 DVD 容 量 虽 过 4.76GB ° 
敌 戏 平台 能 天 风行 ， 有 优越 的 乾 戏 软体 支援 是 重要 
关键 之 一 。 在 各 方面 ， 有 许多 壕 戏 公司 已 宣 做 力 挺 任 天 
堂 。 Ubi Soft 保 证 Do0lphin 邀 乐器 将 支援 它 所 推出 的 洲 
ΒΙ , 8150 іпоѕаџг. Воаа to ΕἸ Dorado.Batman. 
VIP,Tarzan,and Donald Duck 等 另外, Midway бате 
Des igne rt iE E SANE 5р 7001 phin ΒΊ 38 iE 
Bl’ 包括 美式 足球 、NBA、 及 美国 战 棒 等 为 主题 的 游戏 
° 而 一 家 名 为 Sou1 Reaver 的 游戏 开发 公司 也 宣 侧 将 专 
Ж jS 38 Bt R BE Т 
Do1-phin 平 台 上 玩 

ВУЗ 8) ° 
在 玩家 关心 的 
售 价 方 面 ， BÊN 
公司 尚未 正式 宣 做 
Dolphin βῆ ἘΞ (8 7з 
何 ， 但 一 般 预 料 推 
出 价格 磊 不 超过 一 
百 九 十 九 美元 。 据 














迷你 旋 貂 的 最 大 特色 及 诉求 就 是 迷你 ! 迷你 旋 貂 的 尺寸 钩 只 


有 一 般 滑 最 的 三 分 之 二 ， 重 量 也 只 有 110 克 ， 即 使 是 女性 或 儿 重 
EF BEREF BFE • 完美 造型 的 迷你 旋 貂 结合 了 要 入 设计 与 科技 
ПЯТ. 正面 探 用 独 领 凰 又 的 炫 一 银色 外 型 ， 内 附 精 美 滑 鼠 竺 物 
Ж, БЕ ДЕУ (КШЕЗД TRI REREN - 
ЗЛЕЗ АУ ЕВУ ЕЛВЕ, аа Е зе Γ3ΗΞΗΞΕΕΟΞΥ ΞΕΡΕΙ + эй е БЕН iMac ` ΊΒΟοΚΗ3ΞΕ 
金 塔 族 ， 都 能 随 插 即 用 ， 充 份 享受 迷你 旋 貂 的 小 小 体积 、 大 大 好 用 1! 

















τ WwPS2 和 Dreamcast 明年 将 和 









本 ，PS2 的 入 价 目前 绝 三 百 六 十 美 
元 ， 据 说 X-box 的 借 格 将 
订 在 一 百 九 十 九 美 -- 
元 。 低 价 诡 争 已 是 任 
天 堂 不 可 避 更 的 行销 43 сэ 
策略 。 


-RAFFE 38 в 
台 Game Ву, 而 且 每 台 只 玩 一 
分 种， 你 要 有 一 百 九 十 年 的 毒 命 








在 6BA 的 接班 奸 乔 未 实现 前 ,任天堂 渡 性 策略 
是 於 日 前 宣布 将 销售 一 种 转换 器 ， 计 6ame Boy 1281-8 
ΕΒΕ ЖЕ 65818 МЕНӘН ИН ИЙ « HAIR » ERASE 
的 综 上 转换 器 预定 冬季 假期 稍 售 旺季 上 市 。 到 时 候 ， {E 
天 堂 也 斌 推出 新 版 的 神奇 袖 具 洲 戏 ， 增 加 新 的 角色 - 新 
转 损 器 读 便 用 者 上 网 下 载 与 神奇 二 内 诸 戏 软 笨 相 容 的 邀 
戏 角 色 ， 且 能 与 其 他 玩家 交换 游戏 角色 “。 任天堂 社 长 暨 








任天堂 在 日 本 的 掌上 型 游乐 器 市 估 率 高 达 百 分 之 九 
十 ， 美 国 及 欧洲 的 市 个 率 更 高 过 百 分 之 九 十 九 。 从 1989 
年 上 市 以 来 ，Game Boy 在 全 球 的 销 镶 量 已 这 一 僵 台 ， F 
均 每 天 丫 出 一 干 台 ， 和 个 数字 在 史上 没有 其 它 对 手 可 以 
匹 融 ， 而 且 在 其 次 世代 的 掌上 型 志 游 乐器 6BA 即 将 上 市 
20, 其 销售 力道 还 未 曾 稍 减 ! Game Boy 色 得 成 功 的 原 Я ЛШРЭ Я, аялча анат , 
因 包 括 邀 乐器 本 身 结 合 了 可 掺 性 、 设 计 曾 草 、 超 过 一 干 因此 任天堂 必须 开发 新 游戏 软体 ，「 以 便 在 神奇 实 刁 退 
种 扩 戏 供 玩家 兆 择 、 玩 家 棋 括 男女 老 幼 、 以 及 打破 跨国 。”; ”流行 时 取而代之 J。 新 软体 壳 是 任天堂 下 一 代 复 戏 主 机 
文化 的 渚 钥 。 据 了 解 ， 有 35% 的 Game Boy 玩 家 是 女性 ， GBAE 7709308 « 
Ара ЛЕ — (8204838 798 ° 5188—20 任天堂 6BA 的 CUP 是 探 用 由 ARM 设 奸 的 该 入 式 32-bit 
的 是 Game Boy 也 跨越 政治 的 光谱 ， 和 从 美国 前 总 和 统 布 希 ， RISC CPU: 萄 幕 面板 则 用 夏普 设计 的 Ref lective TFT 
到 现在 的 美国 第 一 夫人 希拉 太 都 是 他 的 去 好 者 。 许 多 知 Color LCD» 解析 度 为 240 x 160 pixe1ls， 能 向 同 时 显 
名 的 奥运 选手 和 演 要 人 届 如 Back street Boys 都 是 它 的 T32.000 个 色彩 ， 黄 尺寸 和 40.8mm х 61.2mm， 比 现在 
忠实 玩家 。 的 Game Boy 彩 色 泡 莫大 一 些 。 另 外 ，6GBA 的 系统 配 慷 体 
或 媳 玩 家 对 一 僵 台 短 个 数字 没有 什 稀 构 仿 ， 现 在 我 АРВ ВЕЛ. ХРАМ ,主机 重量 约 一 百 四 十 公克 ， 体 积 毗 
们 用 比较 障 单 的 例子 来 浇 富 带 项 伟大 的 销售 成 绩 : 长 80mm/ 宽 135mm /高 25mm: 起 池 能 哆 持 擂 玩 二 十 个 小 
+ — (Game Воуї та 境 及 海岸 根 ! 时 。 值得 一 提 的 是 6BA 能 独 办 Do1phin 过 纱 。 在 6BA 和 
+ — #8 бате Boy 堆 曼 起 来 可 以 和 287 座 对 母 颇 一 样 高 ! : 0o1phir 酉 手下， 任天堂 必 能 另 创 高 峰 - 


国际 利 技 推 弄 人 倍速 JW 光碟 本 


FE 10 倍 速 DVD-ROM， E SS 889928 AD10S » 在 读 取 CD-ROM 方 面 是 32 倍 速 ， 每 
Ж) RR ШӨ 3:39 4800KB : DVDR 838 87310183. SW ER ERE 
13500KB : 平均 搜寻 时 间 在 CD0-ROM 方 面 是 100 毫 种 ，fEDVD-ROM 上 面 也 是 100 训 
秒 : 机 器 内 建 512K8 的 缓 秆 让 惰 末 ， 探 用 E-IDE/ATAPI 伟 输 介面 ， 可 支援 Iltra 
ОМА 33 的 全 畏 规 格 ， 面 版 上 配置 有 光碟 片 输 出 / 入 按钮 及 香 源 辆 出 孔 与 香 量 控 
制 握 。 整 笨 使 用 相当 稳定 的 产品 - 








































独特 性 能 
- 进 障 控制 : 押 层 DW 光碟 片 (Dua1 layer) ΕΘ] 410 ΒΊΗΙ. 
+ E RPE) БЕШИ > ИЙРЕ › OTHE HIRE BSdh ° ΜΗ 










` 3838099989 (firmare) 884 ,+ TAAA ERE ETRE 
矶 片 ий 




























ZE" BU 


СРИВ) ΜΑ, P 7E3860 {EM E ЖЕ 028 41386- 
16,386-20,486… 每 一 次 CPU 的 提升 ， 讲 走 了 多 少 消费 者 的 荷 
€ ;然而 显示 卡 的 兢 赛 ， 部 是 在 圈 形 化 的 作业 系统 出 现 和 后 
(Windows 3.1), JEW AAMIR ° Tseng (ET4000) 
,Trldent,Cirrus Logic,S3… 等 的 显示 卡 ， 在 当时 便 需 2 的 显 
THO TF’ 都 有 著 各 
自 擅 场 的 时 期 。 Νὰ πῇ 
的 Windows 95, 以 及 
30 游 戏 的 出 现 ， 消 费 
者 逐渐 至 现 显示 卡 的 
效能 : W DS EHH OD A 
行 效 率 ， 也 有 著 重 要 
的 因素 。 所 以 在 最 近 
”的 到 两 年 壬 ，30 显 示 
ΕΕ ΤΕΕ ες. 

产品 отоо F {6 BE το] 
出 现 。 现今 的 电脑 玩家 除了 追求 CPU 的 快速 之 外 ,对 於 30 显 示 
卡 的 效能 ， 也 成 为 追逐 的 能 点 之 一 " 


ΓΞ 








nVIDIA 公司 ， 在 30 显 示 卡 的 发 展 中 ， 有 著 不 容 和 忽视 
的 地 位 。 从 RIVA 128/128ZX.RIVA TNT.RIVA TNT2 系 列 
到 GeForce 256 系 列 ， 每 一 个 新 的 30 旺 示 晶 片 推出 ， 殉 
乎 就 是 代表 了 30 旺 示 的 步 进 。 特别 是 最 近 所 推出 的 
Geforce 2 GTS’ 在 显示 卡 掏 造 商 粉 纷 探 用 之 下 ， 殉 乎 
确立 了 其 裔 30 显 示 晶 片 的 霸主 。 相信 在 读者 们 看 到 本 文 
之 人 后， 都 可 在 各 大 电脑 剖 场 看 到 它 的 跷 足 。 本 次 就 利用 
主机 板 投 造 商 华 硕 所 推出 的 G6eforce 2 6TS 显 示 卡 ， 为 
讲 者 们 做 个 简单 的 介绍 。 





作者 :Richard 欧 


本 次 所 借 得 的 V7700 入 Pure 版 本 (也 就 是 普通 版 )， 
1658: BRR Έ De 1uxe 版 本 (豪华 版 ) "包装 内 除了 
一 张 显示 卡 、 一 本 说 明媚 、 一 张 氏 动 程式 光 碟 ， 另 附 了 
四 片 光碟 : 一 张 试 玩 版 游戏 、 两 张 正式 版 诸 戏 ， 还 有 一 
片 是 ASUS DVD 2000 • 8% риге 2 , {ӘРТИЈВ ВУХ 
体 ， 真 的 是 物 超 所 值 。 


显示 晶片 上 已 装 上 
了 有 局 ， 对 於 电 脑 机 丽 
内 第 二 大 的 发 热源 (ΒΒ 
ЗАНУ Ж СРИ) 889 , 
有 著 重 要 的 帮助 ， 相 信 
逼 已 成 为 显示 卡 必 全 的 
ЖОШ ° ABNA МЕ 





全 Rah EBE ET 
ΒΒ 

ааа 

CaS лэ ава 


a. MEANT 355885 
РСТ Н , ЖПК 





使 用 : 显示 卡 的 正面 另 有 50 与 20 针 的 插座 ， 以 便 於 日 后 
的 异 级 : 显示 卡 的 正 反 两 面 , 皆 焊 有 记 疏 体 晶片 ， 充 分 
利用 著 介 面 卡 的 空间 : 显示 卡 的 反面 ， 另 焊 有 一 晒 晶 
Рт, Ева а ава ВЕ - ВИЗА ЕЗ 
及 AGP 电 源 供应 的 状态 。 





将 驱动 程式 的 光碟 片 置 入 光碟 机 和 合 ， 即 会 出 现 该 是 
示 卡 的 安装 介面 。 由 於是 普通 版 的 版 本 ， 有 些 选 项 是 无 
法 安装 的 。 在 Drivers (WHER) 选项 当中 ， 除 了 
Display Drivers » DirectX.GART Driver 对 於 使 用 者 
也 是 重要 的 选项 。 特 别 是 那些 主机 板 艾 不 是 使 用 intel 
南 、 北 桥 晶 片 的 使 用 者 ， 正确 的 安装 GART Driver 版 本 
， 才 能 充分 发 挥 该 显示 卡 的 效能 。 笔 者 建议 ， 在 安装 时 

















只 选择 “单纯 的 ”安装 是 
TFSR . MDirectX 
可 在 网 路 上 down1oad 到 最 


您 所 使 用 主 
pos 公司 的 网 站 
您 知道 该 主机 板 所 使 用 
的 南 、 北 柱 晶 片 竹 何 家 
а) , ВАВ #7 
片 公司 的 网 站 ， 最 新 的 


= 
“或 是 





安装 完成 重新 闻 机 和 后 ， 
里 发 现 到 有 个 “ASUS Control Panel" 


你 就 可 以 在 右 下 角 的 工作 列 
的 小 图 示 ， 你 可 


以 从 吉 里 知道 显示 卡 的 相关 讯息 ， шов 
显示 卡 或 者 萱 幕 的 相关 设 定 ， 十 分 方便 喔 ! 笔者 所 搭配 
AIHW PRCT X-VL 700, 可 更 换 的 解析 度 就 响 多 的 ， 
若 您 的 电脑 没 吉 厅 多 解析 度 可 选 ， 建 议 您 换个 功能 较 好 
的 新 萱 幕 试 试 ， 可 别 强迫 你 那 老 盏 的 莹 幕 ， 有 车 更 多 的 
解析 度 喔 ! 





在 超频 罗 的 带动 下 ， 显 示 卡 的 超频 ， 早 已 成 为 超频 
族 第 二 个 追逐 的 项 目 - 显示 卡 要 如 何 超频 ， 以 造就 更 快 
的 速度 ; 超频 的 程式 哪里 有 ? 可 使 用 在 我 的 显示 卡 上 
唉 ?是 否 有 个 监控 装置 ， 来 即时 监控 显示 卡 ， 在 超频 的 
工作 中 是 否 一 切 正常 ? 别 再 间 了 ， 以 上 的 问题 ，ASUS 
AGP-V7700 早 就 营 你 解决 了 。 


一 一 一 -超频 高 手 Hetkt —— 


华硕 在 安装 介面 的 Ut i1ities (工具 程式 ) $ M 
上 了 ASUS Tweak Utility 的 小 程式 ， 可 别 小 看 它 喔 ， 它 
Pe 你 ADAGP- V7700 有 闭 更 

快 的 速度 。 Б ШЕ ааа 
(Engine) 以 及 显 ет 
(Memory) 的 工作 频率 ， 范 可 
随时 测试 您 所 设 定 的 数值 能 否 
正常 运作 。 如 此 可 让 您 的 显示 
卡 过 到 效能 的 极 现 限 。 笔者 试 














==] ве | μπω | DER EF ! Ἐξ 

A 超频 高 手 Tweak ”看 你 的 电脑 是 否 

幸 当 机 了 ， 就 使 用 “安全 模式 ”的 选项 进入 Mindows 

95/98» 31 “Тиеак Safe Mode Recovery” › 再 重新 并 

栅 ， 也 就 可 以 顺利 的 回 到 原始 设 定 ， 再 来 重新 调整 数 
їз, 简单 吧 1 


一 一 监控 专家 -Siftbeettf 一 一 一 








全 监控 专家 SnartDoctor 


全 0SD FED FE 
№ 播放 DVD 的 软体 


Жш е ы 
ER {ΒΒ UEH 
出 更 多 的 显示 速度 
"SmartDoctor 绝 
对 是 值得 您 安装 的 
小 程式 。 它 可 以 告 
诉 你 显示 晶片 的 温 





С Panonce and teminste 


» ρον πια ΓΞ 
etree аа) 
、 散 热风 局 转速 与 电压 ο λαο 
Та 让 你 一 目 了 然 : 自 н Р | 
Enable оуебен рле Б | 





SE ХП ERA ` ABF 
动 等 的 硬 体 状态 : БАЛ да Р ЇНЇЇШКҮЛЗАП ἘΊΒΠΕ , qt tr 
RENE ТРАХАЕТ ἘΠΕ ΥΕΊΒΠΕ : πια 
JB ANCPURBE MERCUR db ° ОИН 55ἸΗΒΏΤΗΒΕ » BS 
显示 效能 ' GREET F 8869808 , 过 般 好 用 的 软体 ， 相 
信和 是 值得 常 肚 的 。 需 注意 的 是 ， 若 你 有 安装 可 以 痊 亿 
CPU 的 监控 程式 ， 你 只 可 以 在 亚 程 式 与 SmartDoctor 当 中 
选择 一 项 来 执行 。 





















安装 介面 中 另 有 
ASUS TWAIN Driver ， 
ве ERAH Bñ ШЕП БЫ 
动 程式 ，ASUS VGA 
Live Update REER 
选项 ，Acrobat Reader 
BA SE PDF {E 3 9 08 --- 








等 ， 请 玩家 自己 安 
装 ， 不 再 多 做 介 
绍 。 另外， 有 个 0SD 
营 幕 即时 选项 ， 
TIE З ЕНУ » ποτ ‚ 即时 地 改 
光亮 度 、 对 比 …“， 若 是 使 用 30 眼镜 的 玩家 ， 还 可 以 调整 
РББ #6 ` ΕΙ: ΗΕ: 

还 ASUS DVD 2000 可 是 套 重量 级 的 软体 - BH 
来 了 吧 “， 它 就 是 播放 DVD 影片 的 软 笨 。 在 CPU 以 及 显示 卡 
的 速度 要 重 提 异 下 ， 以 软体 来 播放 VD 影片 ， 对 现在 的 
电脑 简直 是 轻而易举 。 只 要 你 再 配备 个 DVD 光碟 机 、 香 
效 卡 、 喇 叭 ， 你 就 可 以 享受 家 庭 鹿 院 的 效果 。 眼 尖 的 
DVD 玩家 ， 对 於 ASUS DVD 2000 可 能 非常 眼熟 ， 没 错 ， 它 
MERGER Ронег DVD 的 另 一 个 分 身 。 


= В 








S 





99 















前 ΕΙ 又 到 了 相当 炎热 的 夏天 ， — ш 


天 大 家 一 定 想到 了 “两 个 月 的 署 假 又 到 了 ， BEEBE 
的 路 假 要 做 什么 呢 ? MEE 52 200 FIRB + IZEJAS ? δα 
痊 自 己 想 一 想 了 。 如 果 你 运 是 想 不 起 来 的 话 ， 那 就 由 
我 来 和 给 大 家 一 点 意见 吧 ! 焉 我 们 一 起 来 玩 PS 吧 ! 你 一 
TEAR ZIRE , 1616 ! 别 搬 心 ， 少 我 来 介绍 两 套 相 党 
强悍 的 模 气 器 吧 т 






















:但 是 当时 他 
还 是 一 个 专 贺 
















模 气 器， 也 是 
S 模 气 器 ， 所 以 才 称 他 为 第 一 个 被 
* 大 家 可 别 介意 ， 所 以 他 现在 的 版 
3 版 开始 出 PC 版 的 ， 我 想 主要 原 
E! 现在 他 一 样 


bleem1 的 包装 
b1eem1! 执 行 画面 





家 可 在 公司 
ETIESE REPRE 
易 能 得 到 它 





< 器 使 得 在 PC 上 玩 PS 的 入 
艇 不 在 是 那样 的 让 不 可 | 





及 。 配 得 当时 介绍 时 它 
б 才刚 出 现 REBER ( š 5 公平 公正 公开 ， 先 
展 到 了 1.5b 版 ΒΙΠΕ 一 介绍 比赛 场地 ， айй , ARDERMR 





要 告诉 大 家 一 个 好 消息 ， 现 在 
БЕ ЕЇВ1еет! κα. τη 


Реза 














100 ορ, 
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‚ Gran Turismo2 (GT ο BE : 4615 
DEBÊ ; 分别 做 个 比 驱 - 对 了 ， 因 个 成 功 的 软 
体 不 只 是 包含 扣 行 效能 ， а 介面 > 便利 性 、 稳 定 
性 ， 所 以 我 们 也 对 此 做 比较 

















| Bleem! 


相同 情形 时 的 20 和 游戏 比较 


首先 襄 B1eem! ， 我 想 唯 
эбитин. Πο (ενα) 
取 完 后 在 放 入 洲 鹏 ， 大 大 增加 了 神 著 性 “在 天 他 
都 有 相当 不 错 的 表现 ， 但 是 在 操 
яв o Πρ ΕΒΕ ИДИ E 161975 6) ，? ΠΣ 
还 有 其 正 负 ， 要 注意 他 的 向 上 为 负 ， 有 点 怪 - EERE 
πο α 
的 支援 、 珊 定 都 相当 完善 ， 
的 医家 ， 丰 毒 卡 的 使 用 者 在 开 
位 元 的 颜色 数 。 如 设 定 
ШШДЕ 216 < 















Үй, 












到 VGS， 首 先 要 注意 





卡 ， 我 想 各 大 概 是 他 一 个 相当 
说 ，4 τν 
TEHERAN 1 个 ， 我 





BRAH. 便 用 起 
3193 有 支援 一 项 Bleem! 所 
Ж 51 11 tr + ЗБ НУН Т, PMB 


便利 ， 也 很 











Bleem! 


ή 
Зр) 














essssssseoosoooooooooososooossossossooooooeooosoooososeooooooooosossssooooosssssssosssosoesooosssssssssessossss....................................................... 






再 游戏 执行 





到 他 没有 支援 30 
加 速 卡 ， 但 是 可 国 
别 看 不 起 他 。 首 
先 他 在 2 
ж.т. авла 
ж. арата. Ш 















， 和 KOF 不 
更 一 点 都 不 寺 


差强人意 , { 




















ins 卡 可 是 2152 18/8 ا‎ 
‚ Ë F RD HC S| HERD 我 们 在 30 188 
E 5<В1еет! RTPID 0975181 
BEBE . 53— {ЫРК е 188 
RR аъ 








境 时 的 表现 ， 两 者 相 较 似 
E —# iko BEE SJ 


AIRMEN - 30 


е‏ ب 
0818108 530 


са FEES REPS E MEARS 
палан BE“ 但 是 有 一 相当 有 趣 现象 就 是 
卉 ， 在 不 开 氏 加 速 功能 时 ， 机 体 爆炸 合 
但 是 在 名 动 肪 功能 知已 没有 。 而 我 们 对 
上 的 表现 答 族 85 分 的 高 分 。 














在 两 者 问 分 出 高 低 真 的 相 党 杂 ， 反 正 是 各 有 
最 好 是 两 个 都 有 ， HAER- ER 
' 因为 我 试 了 百 片 以 上 
























ΠΕ — PS Y ‘8 
的 将 来 将 会 推出 DC 
m E = EE PS 





* Bleem! 在 不 
你 在 DC 上 玩 PS 


八卦 





程度 竟然 比 PS2 好 ， 而 
BERE ， 最 和 
家 有 一 


笔者 最 喜欢 的 特攻 神 
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m 承 先 欣 后 更 上 层 楼 的 可 爱 负 色 gý 


因 般 上 一 代 主角 们 的 普 受 炊 迎 ， 撞 集 特 以 粒 路 投票 方式 决定 企 天 角 色 之 让 动 ， 东 移 保持 原 有 轩 





除了 原先 特殊 能 力 外 ， 也 可 经 由 学 习 
Ж ° 特 商 请 原 造型 届 计 师 许 家 瑜 小姐 跨 刀 继 撒 执 生 ， 全 新 重 粮 的 各 类 表情 ， 再 加 上 全 新 腊 作 的 30 ж?з. 


人 物 动 作 ， 更 加 突 医 角色 可 爱 逗趣 甚至 可 恨 的 表现 ， 每 个 人 均 有 完整 的 资料 设 定 与 实际 使 用 上 更 
加 的 独特 与 区 隔 ， 让 人 物 不 再 只 是 花瓶 ， 而 是 有 其 活 恤 活 现 的 存在 感 * 





m 入 业 有 专攻 ， 发 扬 光 大 的 角色 设 定 τᾶς, 


TIME ERIN RXR Ы 75:2 REI E 一 技能 ， 描 集 当然 不 合 拾 芙 ， 相 较 於 前 作 每 人 便 有 的 一 到 二 种 技能 , 缔 集 每 人 均 增加 到 三 
1 ,而且 全 部 都 是 可 补 际 使 用 的 显 性 技能 ， 从 拐 接 赚 鼎 样 样 均 针 对 角色 之 股 定 切实 股 计 ， 不 同 角色 均 有 特殊 而 独 有 的 傻 各 来 取得 领先 以 至 
於 赢 得 游戏 。 而 且 是 否 真 的 只 能 有 三 种 技能 呢 ?就 等 玩家 自行 发 弯 阴 . 


再 者 就 是 本 做 各 次 全 新 重点 一 属性 ， 事 件 的 选择 与 结果 不 在 只 是 扰 意 闵 的 随机 乱 数 ， 评 从 智力 
幸运 力量 主 潮 本 次 所 有 事件 的 因果 ， 即 使 同样 角色 面 对 同 样 事件 作 了 同样 站 择 ， 因 为 肠 性 之 增 减 改变 





亦 舍 有 不 同 结果 ， 各 类 和 结果 又 再 次 影响 属性 之 增 减 ， 如 此 循环 之 下 ， ВРАНИ 8 ° ο... μμ ' 
ii (хи 


m =m MRR Ө 


APIA FÆR TERREN , ΜΕΡΗ EMERIKE 2 ВАВА, 天 次 开发 小 组 特别 设计 了 『 购 股 投资 」『「 MESES 及 1 对 
AEBS 四 种 产业 ，『 腊 股 投资 」 就 是 对 一 些 既定 产业 障 股 以 分 享 其 利润 ， 运 些 既定 产业 包括 了 卡 
片 与 道具 之 上 游 竟 造 ， 也 就 是 襄 即 使 是 他 人 之 卡片 道具 等 消费 ， 你 也 可 和 藉 著 持 股 来 抽取 利润 ，『 和 党 
жу е | 是 完全 之 投资 事业 ， 本 身 辫 扰 任 何 可 收取 利 潮 之 管道 ， JPET EAER ， ОДЕА 
他 相关 产业 之 建设 及 营 收 有 一 定之 优惠 与 加 成 ，『 对 外 营 收 」 就 是 一 般 直 接 提 削 取 其 他 玩 者 的 产业 ， 





只 是 如 何以 最 少 投 父 赚 取 最 大 利润 就 完全 取决 於 上 述 三 类 产业 之 爱 作 策略 了 。 ..... (FRSA) наш ا‎ "完全 以 0 版 可 爱 











ашха 
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ΠΟΆΤΕΜΕΗΗΗΒΕ + ЕДЕН Г EERE 1 ЙӨЗҮ В) ERAR PENTIUMIR (PU ATA FERS 
HORIAN › БЕЛЕЕ АЗАА EFU ` ERDARAN ют 3Η RN 代理 公司 ΜΜΕ 6 





下 ， 游民 序 满 更 多 新 的 挑战 生 江 起 。 下 面 就 汗 者 伴 要 的 介绍 一 下 过 MENE ЖШ = 上 市 日期 mph 
个 在 新 绚 作 群 重新 打造 下 的 全 新 换 作 。 显示 卡 。 800*600 高 彩 以 上 显示 








另外 一 点 重大 改变 --- TREES 1 + 总 部 是 进入 邀 戏 首 先 订 定 给 角色 的 出 发 点 与 据点 ， 恕 部 可 进行 部 分 特定 并 发 计划 如 打捞 沉船 及 开 磺 ， 更 可 
在 此 每 次 领取 一 定 的 开发 资金 ， 总 部 本 身 的 升 极 也 限制 了 所 有 产业 的 级 数 ， 所 有 产业 升级 均 不 得 超越 总 部 级 数 ， 志 是 为 了 箱 制 有 钱 就 可 扰 避 升 
极 的 一 路 倒 局 面 ， 可 是 在 更 加 巨大 的 地 图 中 要 回 到 纺 部 升级 不 是 一 件 很 麻烦 的 事 喇 ， 了 开发 小 组 当然 也 想到 各 个 问题 ， 於 是 但 新 了 大 富 移 的 产业 
建 股 方式 ， 除 空地 歧 圈 须 於 停留 肪 格 进 行 外 ， 其 他 升 极 动作 均 可 直接 对 该 灵活 角 行 经 地 段 任 一 格 执行 ， 如 此 升 极 方式 更 加 障 易 及 策略 性 


m кшазюини. авал 3. 


损 集 新 增 区 域 桐 路 对 载 功 能 ， 同 时 因 顾 束 线 之 现 涡 ， 设计 『 即 时 间 合 」 的 方式 以 避 旭 傅 统 多 人 回合 移 路 游戏 的 算 病 — ТЕНИП КИНЕ 
等 待 其 他 所 有 人 的 动作 结束 ， 每 一 回合 均 有 时 间 限 定 且 所 有 人 一 起 行动 ,时间 结 束 前 提前 完成 者 可 按 下 结束 宣告 完成 动作 ， 所 有 玩 者 均 宣 告 千 束 
即 切换 至 下 一 回合 ， 时 间 和 结束 时 未 完成 动作 则 强制 结束 切换 至 下 一 回合 ， 如 此 即使 有 人 吉首 苞 速 或 思考 较 慢 ， 其 他 玩家 也 只 需 等 待 一 个 回合 的 时 
间 ， 加 上 因为 是 同时 行动 ， 股 市 的 交易 ， 拍 填 的 喊 价 及 卡片 道具 的 使 用 都 是 以 即时 方式 处 理 ， 慢 了 一 步 可 能 错失 策 优 股 ， 便宜 的 地 甚至 卡片 道具 
的 受害 者 ， 如 此 各 玩 者 的 互 勒 与 游戏 的 饰 奏 也 更 加 紧 漆 ， 而 单机 游玩 的 玩家 亦 不 用 抢 心 ， 即 使 你 是 单机 挑战 电脑 ， 亦 可 选择 使 用 传统 回合 或 即时 
回合 ， 另 有 腾 负 条件 设 定 等 多 项 贴心 股 定 及 完全 自我 打造 技能 肠 性 之 编 厚 专用 角色 供 玩家 玩 用 ， 不 管 您 的 要 求 为 何 ， 不 论 您 游戏 的 功力 如 何 ， 大 


富 葡 世界 之 旅 2 都 提供 您 一 个 最 佳 的 娱乐 空间 ° 


其 利 技 股份 有 限 公司 птш 
(ПЁ BE 2 号 17F 之 8 : 





ЕЕ ЕНЕНЕ Бара, Бру вену вв анат 25 E 
套 的 佳绩 ， 更 一 符 圳 括 数 家 采访 的 推 其 与 年 度 大 赏 。 如今 宇 峻 科技 决定 要 趁 
腾 追 再， 精心 研发 新 绝代 蔷 师 2 ， 预 计 在 暑假 推出 。 














ê ÛDÊ ЕЖЫ ° 
~E ER NB 
「 男 的 不 壤 , ἘΠΕΊ ΤΕΕ 1, REWE RERHIR=MAXHEBERDJ 
ARIE: BAS S—¥ME ° RITE ? 小 铺 儿 真 的 是 塘 到 骨子里 了 
[81 ТЕМЕ 健 管 他 经 常 表现 得 像 个 扰 情 无 闵 的 坏蛋 ， 有 时 他 只 是 不 
原 在 别人 面前 表现 得 像 个 好 人 而 已 ， 在 自己 喜欢 的 女孩 面前 ， 更 是 把 自 
己 装 成 像 是 一 个 大 坏蛋 … 
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БЕТЕН, ЖЕТЕР НУ Ж ИЯ ЕЛЕП ДЕЯИЛИЖЕЕИЙИЙ ` RAXE 
的 君子 ， 既 叫 扰 缺 ， 想 必 是 集 所 有 的 美好 事物 於 一 身 。 但 是 ，[ ABE 
FARI 世上 哪 有 真正 的 无 缺 ? 面 对 著 移 花 宫 大 小 两 位 宫 主 养育 的 亲 
情 、 小 象 儿 的 友情 、 和 针 心 兰 的 爱情 ， 各 般 现 实 的 历练 ， 一 时 之 问 竟 不 
知 如 何 去 抉 择 … 
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3 τ жюз RENE: 
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MARE apupa AR 


КАМАА ИНАЕТ е (А АЗЕ ΒΗΕΗΒΊΛΗΣΣ « 黑道 怕 移 花 
Етене А - извана, MERRIER : 
жїр Лейн ` еа а : MERRIE 
жй ° 然而 ， 不 论 黑 道 白道 ， 磁 上 了 大 小 两 位 宫 主 逮 有 可 能 活命 ， 但 若 
Хара ООА. ἈΠΕ аро тА, ВВЕ 
外 。 是 以 人 人 皆 知 移 花 宫 是 禁区 ， 有 去 无 回 : 恶人 入 恶人 谷 尚 有 生路 ， 
但 是 若 误 入 了 移 花 宫 仓 是 唯一 死路 。 
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ξέ 


ΠΒ, ЛЮ ΓΊΚΒΡΙ, 是 武林 中 难得 一 网 的 奇 男 子 ， 连 移 花 富 大 小 
两 位 宫 主 都 角 之 动容 。 然 而 ， 移 花 宫 的 两 位 宫 主 中 然则 得 对 男子 动 了 心 
江 杞 的 心 仓 不 在 她 们 身上 ， 而 爱 上 了 移 花 宫 的 宫女 花 月 奴 。 

















Кан ` еже. лае 
意图 投奔 其 好 友 一 大 侠 燕 南天 。 然 
MERE: MANTRAER 
RISHA ЖЕН ` {ΕΒΕ 
而 惨死 半途 ， 两 个 南 出 世 的 双生 子 


< 
[5 
% 








мекин 基本 配备 需求 都 潜入 移 花 宫 主 的 手中 ° ἈΕῚ «μα 
ο Win95/98/2000/NT 星 因 由 爱 生 恨 ， 刻 意 让 辟 生 子 其 一 
RA Pentium166 以 上 相 窑 机 种 pe τρ 
IRENE вй OR MA πο e 9 sa ELSE EE ES + 8 
光碟 机 8 倍速 或 以 上 兄弟 日 后 以 生死 相 拼 ， 再 将 丽人 宝 лита 
发 行 公司 宇 峻 科技 为 兄弟 一 事 相 告 … 
代理 公司 智 冠 科 技 


上 市 日 期 2000 年 7 月 


APARER” 728 
在 新 绝代 避 师 壬 ， 有 许多 好 用 且 强 力 的 武功 心 法 
ΞΗΡΗ 2 可 能 已 经 练 不 到 了 “。 那 对 於 想 要 使 用 
前 部 里 面 强力 武功 心 法 来 对 付 大 魔 头 的 玩家 来 说 ° 简 
直 就 是 晴天 震 替 。 不 过 ， 玩 家 大 可 不 必 如 此 的 殷 胸 屯 
足 ， 因 为 新 绝代 避 中 2 可 以 直接 读 取 第 一 部 的 存档 ， 
玩家 可 以 把 据 有 最 强 武功 心 法 及 超 强 武器 防具 的 存档 
保留 下 来 ， 直 接 使 用 於 第 二 部 ， 而 且 在 第 二 部 中 逮 会 
新 增 数 十 种 武功 心 法 ， 原 先前 部 存档 保留 下 的 武功 心 
法 还 可 以 再 向 上 修 练 ， 人 物 最 高 可 升 至 120 级 ， 要 不 
想 成 竹 江 湖上 的 武功 高 手 恐 怕 都 很 难 。 












































PRABA ° DBRS E 


古龙 一 向 喜欢 留 伏笔 ， 而 且 语 多 保留 ， 留 下 了 许 
许多 多 的 可 能 。 先 说 明 玉 功 可 以 汲取 融入 内力， 可 立 
族 不 奴 之 地 。 再 说 嫁 衣 神功 锋 芭 内 获 ， 不 到 用 了 时 绝 不 
外 浊 半 分 内 力 。 那 究竟 那 种 武功 比较 强 ? ΚΡΒΧΊΠΒΙ 
月 决 门 的 话 是 谁 腾 谁 负 ? 


WHEW 2 是 探 用 分 段 教 事 的 方式 ， TIA 
ВЕЗУТ RNEER ' 18 
进行 一 段 游 戏 内 容 和 后 ， 可 以 再 次 选择 使 用 江 小 象 或 是 
花 手 缺 玩 下 去 ， 吉 样 的 分 岐 点 共有 两 次 所以， 在 某 
一 段 剧 情 中 ， 燕 南天 会 与 花 无 缺 战 风范 一 同 旅行 ， 若 
是 在 各 段 期 间 让 燕 南天 了 脐 解 到 移 花 接 玉 的 奥妙 时 ， 则 
燕 南 天 在 决 门 中 就 可 以 观 败 邀 月 宫 主 ， 反 之 则 洲 月 宫 
ЖШПЕН Ж ° (不 过 还 有 第 三 种 玩法 ....。 ) 


您 可 以 看 出 : 在 同一 个 时 间 壬 ， 您 只 能 影响 花 扰 
缺 或 江 小 铺 其 中 一 人 ， 去 过 成 您 想 要 的 结局 。 利用 各 
种 特性 您 可 以 先 教 花 扰 缺 做 某 些 事 ， 再 让 小 铺 儿 配合 
一 下 ， 就 窒 创 造 出 独 一 扰 二 的 特殊 剧情 来 。 兼 之 复 戏 
在 生 期 时 可 以 自由 遗 散 与 加 入 队员 ， 部 份 的 结局 还 会 
和 队伍 中 的 成 遇 有 了 关 “， 禹 壬 将 会 有 许多 有 趣 的 变化 与 
好 笑 的 结局 等 著 您 ， 值 得 您 以 不 同 的 组 合 角色 多 试纸 
次 。 在 邀 戏 中 若是 以 江 小 象 来 进行 游戏 ' 您 可 以 读 取 
新 绝代 友 胜 的 存档 ， 以 较 强 的 角色 来 进行 赣 戏 范 传 途 
部 份 的 物品 开始 游戏 ,或 是 故意 使 用 烽 存 档 让 电脑 扮 
演 的 江 小 龟 不 堪 一 难 。 若 是 您 使 用 花 扰 缺 将 可 以 比 江 
小 外 进 行 更 长 的 剧情 ， 兹 上 且 一 开始 就 影响 到 汶 月 懂 星 
的 感受 ， 企 图 在 最 后 决 战 上 时， 让 过 对 冰 痊 的 姐妹 放 到 
她 们 报仇 的 念头 : 各 一 段 花 扰 缺 成 长 艺 壮 的 故事 ， 就 
发 生 在 武林 禁地 移 花 宫 。 
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江湖 路 途 多 凶险 ， 
ADARE ES 


江湖 上 人 蛇 混 杂 ， 有 人 吃 软 不 吃 硬 ， 小 象 儿 那 
套 旁 门 堪 道 、 舌 炬 莲花 的 本 事 ， 就 派 得 上 用 场 ; 而 
花 无 缺 他 在 江湖 上 可 是 享 岁 盛名 的 全 士 ， 敌 人 会 因 
黑 翼 或 是 出 於 敬佩 ， 而 停止 动用 武力 ， 或 把 物品 多 
手 奉 上 “。 更 值得 强调 的 是 : 不 同 的 队员 会 引发 的 事 
件 也 大 不 相同 。 像 只 有 赌 鬼 加 园 三 光 才 会 碰 上 狂 赌 
事件 ， 若 氏 心 苦 在 队伍 中 ， 她 的 老区 狂 狮 铁 战 会 恨 
不 得 把 他 所 有 的 武功 密 笈 全 部 倾 圳 相 授 ,但 是 ， 假 
如 玩家 最 后 的 抉择 不 是 铁心 兰 的 话 …… 

























































武侠 游戏 正 发 焕 ， 
A RR ERE 


"WIRE EBE 2" BFA AAEE 
ETEA TORREA 511515 1ΠΒΈΒΊΒΙ 
Ж, 但 属性 都 要 过 到 一 定 程度 以 上 才能 学 请 - - 
反应 会 影响 到 命中 素 的 高 低 ， 对 魔 头 型 人 物 了 时 相当 
重要 。 在 难度 上 ， 赣 戏 人 后 期 自由 度 越 来 越 高 上 时， 壕 
上 戏 崔 度 也 将 随 之 提升 ， 箱 予 玩家 崔 志 的 终极 震撼 
小 象 儿 、 花 扰 缺 吉 对 兄弟 最 后 的 命运 会 如 何 ? 是 手 
т MELUR? 还 是 兄弟 相 认 、 真 相 大 白 ? 8 
就 要 仰 仗 玩家 们 一 一 的 去 党 试 ， 享 受 抽 灰 抹 瑚 的 乐 
趣 ， 揭 开 兄 弟 间 相 残 的 背后 真相 。 
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只 要 将 游戏 的 破 关 纪 儿 存 档 ， 连 同 
游戏 光碟 上 的 产品 序号 寄 回 "EK 
士 行销 事业 部 ， 收 ， 参 加 抽奖 即 可 
狼 得 高 额 奖金 …… 想 多 得 高 额 奖金 
57 千 万 别 错过 ! RARER 
8/1 4 正式 发 片 ， 於 9/8 公 开 抽 奖 
' 中 奖 名 单 将 公 做 亦 蛙 教士 移 站 .… 
__ 再 慢 一 步 奖金 就 是 别人 的 喔 ! 

| 详情 请 密切 注意 再 教士 网 站 


, | http://www.shermit.com.tw 
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位 於 东 北方 的 小 孩 即 是 阿 克 ， 指 科 ЖЕ A БЕЙ $F 46 БИА E 
ιο XETE ЕНУ К BIRE ROBE TREE 
源 。 在 他 身 熏 的 小 月 使 用 「 古 董 编 匙 | 
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OHTE: 640480 Αμ ΕΦ (046, MERE 


Qn үйге e ος 6) 环 境 、 配 备 2MB 以 上 VRAM 的 闫 示 卡 күзү үгүт 
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随便 先 选 择 一 道具 设 成 预备 栏 ， 然 熏 再 把 此 项 道具 传 箱 其 他 队员 ， 再 从 雷 面 下 面 
的 图 案 按 下 使 用 , 不 但 道具 逮 在 而 且 效 果 也 出 现 喷 。 
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RAM BNR” FF + 在 找 一 个 国家 足 著 。 每 
的 对 国家 赠与 ，10000 元 警 名 提升 1000 点 ， 
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床 睡觉 到 第 二 天 早上 8 时 ， 而 要 是 到 了 次 
晨 6 时 还 不 睡 ， 帕 妃 就 会 说 “我 已 经 累 了 ”， 而 强制 停 
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ΜΕΣ Щ 4 
Яй, ж! GER 
是 大 富翁 的 介面 
(38 然 是 大 宇 代 
理 的 游戏 ， 但 睛 E 
瑟 住 是 GAMEONE 岗 作 与 大 富 欧 是 没有 
关联 的 ) ， 因 为 性 戏 在 进行 上 时， 包 
括 男女 主角 在 内 ， 所 有 的 人 员 都 要 
下 地 图 去 跑 格子 圈 图 ， 厕 在 遗 跑 图 
图 的 运动 中 ， 遇 一 至 遇 六 都 是 在 玩 
— 03 (ХЕ) Шу) {ΕΒ 
是 不 乏 些 男女 主角 问 的 互动 事件 ， 
TAY δὲ {9 FO RAJ ВЕЕ А, FDA 
玩家 平日 必需 努力 练功 ,加强 自己 
的 能 力 及 属性 兹 把 握 轴 日 构 写 的 机 
请。 自然 玩家 也 要 找 栅 窗 去 对 付 及 
HHH FMS НЮ E ° 














《求婚 365 日 11》 除 了 玩法 特别 
人 外， 画面 美工 方面 也 下 了 不 少 的 功 
夫 ， 玩家 除了 在 开场 时 看 到 那些 美 
HSB BAUER A ЖЛ 
ЕЙ& B tt (t$ 5З ЭЕ +z PIJ TEER TE 
AY XEME (ORK) ° EIS 8015 
景 及 路 缚 的 画面 方面 大 部 分 是 环 缠 
著 香 港 一 些 指标 性 区 域 ， 例 如 尖 沙 
ΒΕ ` FE SE REAU E 3F 


ЗЕ зт ΕΗΈΕῚΒ ГЕЛ а 





Е рУ] 
也 许 是 有 点 点 的 陌生 ， 但 是 正好 也 
让 台 湿 玩 家 们 能 在 进行 游戏 中 增加 
一 些 些 对 香港 的 车 名 景点 之 认 知 р 
可 算是 在 玩 邀 戏 以 外 的 另 一 种 意外 
00784 ° 


话 的 ， 而 来 到 台湾 以 后 代理 公 
EE PENê « RABE 25. 


Lii) 


























事实 上 “， 如 果 不 襄 《求婚 365 日 
I) EAE ОРОО β9δ8 AAE 
FSRR- ERMEER 有 一 
18 18 # jE ERR 39 Н SAFE A ИТ 
ΒΝ » [4] Ri BCP BF Z ШЇ S WW BE tB 
ЭН ΗΠΑ BENTE (оа 
漫画 的 那 种 类 型 )， 无 形 中 使 人 想 
起 了 前 些 日 子 ， 那 些 从 日 本 移植 过 
来 大 行 其 道 的 把 过 芍 成 游戏 ， 也 许 
是 各 种 美美 的 画面 较 易 时 得 玩家 的 
喜好 “在 画面 上 《求婚 365 日 II》 的 
色彩 也 是 十 分 的 清新 明亮 ， 看 起 来 
让 大 有 种 十 分 部 服 的 感觉， 不 像 某 
E (E AA δι 38} E E HRC E LRA 
(9586 REBL ° 从 过 点 就 看 出 腊 作 公 
TIER FANSE i УХАА 52 38 
Re 

ЁК TEE ЕРТЕУ 
功夫 ， 《求婚 365 日 II》 在 
“至 ”方面 也 下 了 不 少 的 苟 
І). Е МОРЕЯ Е 


乐 ， 当然 不 能 和 那些 探 用 和 理 Bo HIIR EEE? 






如 果 玩 家 像 笔者 一 般 ， АНЕ ж 82485 BONES 
任何 技巧 的 话 ' 那 一 切 就 只 能 看 运气 了 “， 不 过 《求婚 365 日 
II》 玩 是 有 些 地 方 值得 一 提 的 ， 如 同 每 遇 女 主角 所 讲 的 第 
一 句 话 ， 将 暗示 玩家 本 周 是 否 有 机 会 移 到 女 主 角 ， MSE 
期 玩家 只 能 拟 有 及 使 用 一 个 道具 (тате зва вал) ` 
另外 玩家 每 回 的 行动 不 要 拖 太 久 ， 因 为 那 是 有 时 间 限 制 
ай 9 Pu 18 4830358809 ΡΦλ 32 GERRE л 561822 ) 
= 4:7 | | 狗 会 ， 而 她 就 是 隐藏 在 第 三 位 女 主 
角 小 葵 的 背 征 ， 所 以 想 一 睹 大 明星 
的 风采 的 话 ， 超 快 去 努力 吧 ! 
ж 


joeQ@email.gcn.net .tw 


部 份 的 效果 不 是 十 分 理想 ， 相 
E RÈ EM RR EE FBR IH 
束 度 ， 而 且 语 调 也 十 
分 的 生硬 ， 相 较 起 书面 而 言 倒 
显得 有 点 不 区 专业 。 但 不 管 如 
何 至 少 比 起 有 些 从 日 本 移植 的 
А NEHE RF ЖЕ ө ШӨ MA 六 


另外 在 操作 某 些 选项 时 恒 面 





同类 型 ЭЗ ВНШ? іа, 但 基本 上 可 
цеен, зву 
Е. ЕРТН MBE ERER 


ав 













操作 方面 是 游戏 整体 中 显得 比 
较 弱 的 地 方 ， 第 者 觉得 各 类 型 游戏 
最 基本 一 定 要 支援 键 恰 和 滑 饼 ,如 
果 能 支援 GAMEPAD 更 好 ， 当 然 《求婚 
365 日 II》 均 支援 以 上 三 种 方式 的 操 
控 ， 但 可 惜 的 是 ， 在 键盘 操控 方面 
没有 提供 玩家 自行 定 闵 的 功能 ， 玩 
家 只 能 按照 游戏 内 定 的 三 组 按键 操 
Е, 而且 每 组 按键 都 十 分 的 怪 界 
《常用 的 ENTER 键 及 空白 键 均 用 不 
E)’ 要 用 键 栓 进行 游戏 的 玩 

家 可 能 要 花 上 一 段 时 间 来 学 层 
了 ， 肉 不 成 用 GAMEPAD 来 玩 
Б? 笔者 似乎 未 见 过 有 人 用 
GAME PADI ITA Ж 6918 B; 





ВУЗ ОЯНА ê AIK TIE ШЕ BJ 


位 置 ， 相 对 便 得 在 进行 洲 Ὁ 





БЇ КҮЛ BIE FEE y FD ΒΑΣΗ 
也 是 笔者 认为 在 操作 介面 最 大 的 


. 整体 而 言 笔者 觉得 № 283658, 
IT》 可 算是 好 十 参半 ， 它 有 著 漂 亮 
MANEA.’ А6 2 А) 
Wî + RRS 5] EJES S 22 X84552 
RE ШЇ} BE 有 机 会 和 香港 著名 
WEE RAZE RRE ν [E 085 
中 也 提供 相片 的 功能 让 玩家 们 留 下 
LENEA- NE TEEN E RANE 
ED ΕΞ BE E fT E AS 296 MIB it 
ΜΑΡ 82 70OMBEI TEER ZER ° РТ 92 
BUN 524800938 MEJ ПУАШ! di 
FEB EAD BETALE (208 365811) 
的 画面 及 
玩法 而 言 
是 值得 各 
位 玩家 近 
я х ш 
试 的 一 
вй» 
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k 
ΣΡΙ | 
| : 64MB RAM | 
PZE SB1281ivel 
AAR 示 : πε | 
| зев : AX | 
οὖν |б хе F 
| ΒΙΑ 8 = : Ри -500 
ЖЕ : 128МВ RAM 
| κ 效 : SB128Livel 
| κκ πε: 
κ 光碟 机 : Aopen 8XDVD | 


LARA 


SPORTS 





FP: ЖЕН S 3 D 3 {ΠΛΗ X< WE 
M L , 255936 BRA AU 
装 新 画面 ， 操作 界面 更 加 的 人 性 化 
了 ， 视 觉 与 耻 沉 的 效果 ， 更 是 将 玩 
家 们 的 胃口 越 装 越 大 了 ， 妊 多 洲 戏 
真 的 非 30 图 形 和 表现 就 不 好 玩 吗 248 
是 值得 玩家 们 真心 去 体 窜 的 / 





今天 我 们 介绍 吉 一 款 赛 惠 游 戏 


-AWARE ALERS REA 
3 {9 θὲ RTE SiR , 但 中 文 的 翻 


PES RFE E... TEX Ri HAE 


ма XES RE 2 
с 翻 了 翻 其 中 的 说 明 








的 可 以 去 做 赛车 场 的 调 校 员 


ГА ; 多 赛场 上 的 
80 


R MAERAH 
зею іН), SERS AREN 


ε 
ΞΕ RRT Раана 
= 
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ΑΗ ΑΟ ` HREP 以 及 
LEE REFI” УЕА 










πῃ , 18 资料 对 於 玩 家 来 说 
是 个 折 麻 还 是 珍 家 资料 呢 ?我 想 相 
А ЯЕ Ж Иву, 





Y ARI 





Ж X — τι MERE 


赛车 游戏 以 来 似乎 都 是 如 此 ”只 要 
E ADELE PEE EEF > ΟΠΕΠΙΗΡ00 > ΕΙ 


种 引 不 起 游戏 您 望 的 原因 1 
客车 游戏 最 大 
FH FH 
WERI ’ Ѕіеггад ат 79 ΣΙΝ 
自己 架设 的 Sierra оп-11іпе& #10, 
MAWRA › AEF ТЕРТЕУ iB Neh 
HBR Ἐ HEMET , 120303 ν 
扯 到 玩家 们 手 上 的 网 路 品质 了 ， 和 网 
路 品质 不 良 的 … 相 信和 不 用 我 多 
9710, 门 想 要 在 上 和 网 去 . 
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NE ， 
Ny 





ΒΑ BOB BN μὲ 
新 手 玩家 42 而且 运 一 些 老 
р ан, ү Кап 
作 上 ， 对 
的 “ 苦 手 ", 而 许多 老 
юта #3219 5 












ж”, ў 
中 不 仅 支 援 








HEZE” EMER ἐΠΈΠΒΕΕ 
到 的 结果 就 是 让 大 家 都 玩 得 很 快 
# Έτ ΕΞ ΡΕ ΒΗ Ж Rà, 2 B) 82 82 ΝΕ 














赛车 迷 可 能 会 欣喜 若 狂 ， 在 经 由 
调整 不 同 的 车 沉 和 后 ， 跑 4 ж 
说 会 更 加 的 不 同 ， 相 对 的 ， 也 会 





ме, ЯРУ Я ЕТЕУ 
许多 ， 而 且 按钮 也 是 不 多 ， 唯 一 的 
就 是 无 法 控制 油门 大 小 的 力 
也 是 不 用 踏板 的 缺点 。 






说 到 图 像 表 现 ， 近 年 它 实 在 像 
ей |Z 093 К, ΕΦ 96 W ISP 08 FI 
ЖЕРЕ УА, {ΠΡΟΣ ΠΠ ЕВО 
IRIRI > (BiB W 在 需要 大 把 的 维 他 
MM (MONEY) 278998911, 383505 
彪 在 台 部 份 也 有 照顾 到 硬 体 要 求 不 


CAR 站 以 软 幅 加 速 的 方式 来 


3 HDF Їй 900% • уйга —В А 
С Уа 
ETR DEO RTA J WERN 
ο E DN RISER ИИ 
КО ЖЕ ДЕГ Т ШЕН 
rB3D 5810) 228 W {ЕЙ PS tE E + M 
EME MRS WE, σα] 
жай ΕΙ TAN DUE E 
090918709 , САТА ') ἈΒ18 Êê 
138 €F BR + ΠΠ TE h FR ELL) 
的 时 候 ” 下 一 回回 到 那里 你 窗 恰 
现 , 旋 栅 上 面 已 经 多 了 一 道 探 撞 的 
ЛЯУ У ' ПОВ (ЈАША , 2022208 
照 后 镜 的 部 份 ， 也 很 明显 的 看 得 出 
叶 小 组 的 用 心 ， 不 过 当 回 到 PIT 
9 时 候 那 些 PIT 站 工作 人 员 









有 更 大 的 乐趣 在 。 
= == ΞΕ SY КЕ ΕΞ të IE 
MMS B= НЕ 5 HREM А , 
ἘΠΕ ΕΙ , 国外 专业 分 
ΤΠ 5% 2189 不 光 是 程式 
与 美工 以 及 企 烛 人 员 都 有 不 同 的 
аш, EEE MARE BE 
واس‎ ' 反 现 国内 ， 
留 在 全 租 通 吃 的 状 7 
TREET 相继 在 近 EFM 











































近年 来 5.1 登 道 的 流行 ， 
多 邀 戏 也 渐渐 的 开始 注重 到 村 觉 的 
ку, питате вят 


便 得 许 





HOME , RMF MERE ΣΕ ЕП) ЕП 
PEFEA + ΠΠΤΕῚΒ Bih , 8 
ROH ΕΘΗ Ж, PREBRAT 
了 时 的 与 你 “谈天 "”, ΕΜΕΙΣ 


Single Rade 
Championdhip 
Multtplayor 
Driver Info 






το БАД А 
ET ЖЕНУ а з.п ΝΡ 


ç” 


读 玩 家 们 有 一 种 紧张 的 


РЭ , ПП 28 #26 09 # 
技 ， 也 将 在 近期 成 立 测 记 
Ρ 38 , 亡羊补牢 
相信 在 不 久 的 将 来 ， 台 尖 
腊 也 能 被 国外 的 ИЗ БЇЗ 
BHR E — ур 








БЕЛДЕ ИД: (8) 
ЕЛ ο HRS 
ΒΕ ER απ PR Ἡ 
j И БҮТ (FE ЖЕРЫ 28 7 jE 
Bi RI RET ARATE НЕ ПУ 
fi SE g ΤΊΝΙ. 
Ж < = EM > Hê IA RE 
ΚΗ RFS БИШ SE ΙΑ 9 , RY 

















Ненет атл ΒΡΕ HPTR? 5538 ! EEE 
Β5 {8188 48 58 FEIN ' ае С] БЕН ЗЕ авга 
ЁЗ, BEERERE . потта ава аав. 不 
A‘ оте "δε" = 2/8. REESE ERTEERESRRK 
抓 ， 要 是 再 过 不 了 的 话 ， 那 小 的 再 从 位 告 诉 你 一 个 方法 ' B~ 
шање Батжан. Баат 
арш зите) “ааах 58". 那 就 是 故意 去 碰 
准 储 超越 你 的 车 子 来 驳 造 一 场 大 车 褐 ' 但 是 过 样 作 
法 实在 有 不 少 的 填 队 性， 而 且 有 时 候 还 要 靠 著 技术 
才能 将 车 子 稳定 下 来 ， 对 於 赛 道 特性 不 了 解 的 玩家 
们 要 用 此 招 的 蛙 候 得 先 存档 唾 ! JERR 黎 


henr y-huangëmai1-eranet net @ 
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: 16MB 

: 援 DirectX 
πι: 援 DirectX 
: AX | 








测 太 楼 型 :Pu-5o _ 
: 128MB RAM 
: SB128L ive! 
irectX 相 容 卡 | 
+ Aopen 8XDVD | 








家 用 什 奈 方式 ， 可 以 用 光明 正大 或 






Ж, 人 性 最 黑暗 的 
给 挥 ， 盆 量 的 显露 出 来 













5818 
11832 13И, 
* FB FIRA ШУП 


RECRE: KRE 5878 
AIFF SSA EPID EREN 
国标 ， 有 : T Á ` (#EBET À + të 
| 客 … 等 等 ， 玛 有 
利用 来 过 到 目的 角色 : 


























立 妨 度 的 警察 先生 ， 不 
以 大 外 力 改变 的 ， 


(ауа ° 


V ak 





黑金 企业 的 时 
美国 的 一 九 二 十 到 = 
过时 犯罪 组 织 正 ЖЭ 








152| δν) 








黑金 企业 的 画面 是 以 800x600 
的 显示 模式 来 表现 ， 笔者 觉得 相当 
的 好 看 ， 一 开始 的 30 动 雷 做 得 十 分 
幽 黑 ， 令 人 有 十 分 想 看 下 去 的 感 
载 ， 当 看 到 那个 被 高 错 像 伙 的 下 场 













忱 上 有 点 像 凯 撒 大 帝 和 工人 物语 的 
感觉 ， 不 过 黑金 企业 焉 要 更 立体 一 
点 。 只 要 用 滑 鼠 点 一 下 房屋 ,就 可 
以 在 右 下 角 的 视窗 看 到 屋内 作业 的 
情形 ， 点 一 下 小 人 ， 可 以 看 到 他 们 
活动 的 情形 ， 遭 窗 跟 你 讲 一 段 符合 





K 代 暂 玩 家 所 需 的 功能 ， 当 滑 妃 
移动 到 icon 的 时 候 ， 就 富 出 现 它 的 
综 上 说 明 ， 对 於 玩 者 来 说 相当 的 直 
觉 方 便 ， 省 去 了 一 次 次 查 开 手册 的 
WA ° ΠΒ» 9 #187 , F RRIF 
得 十 分 简略 了 ! 

HS EB BEY) AR E 
(16 и. — = = 
发 挥 自己 经 营 的 能 力 ， 努 力 去 
己 的 事业 扩大 ， 不 停 的 买 
地 、 建 造 房 屋 、 店 请 、 工 厂 、 





他 身份 的 话 ， 相 当 的 幽默 有 趣 “ 


гу 



















以 随时 下 接 指派 工人 去 工地 工 
作 ， 迁 有 就 是 只 要 玩家 想 要 ， 可 
以 随时 决定 派出 檀 手 干掉 对 方 。 
最 后 当然 就 是 黑道 的 色彩 比 上 一 
(ез0 ! 


襄 实在 的 ， 黑 金 企业 是 一 款 不 
玩 的 游戏 ， 幸 好 和 邀 戏 有 提供 
AEN RR 了 商 易 、 普 通 、 和 
困难 三 种 模式 ， 玩 家 可 以 在 此 多 多 
FRE ‘° 然后 再 和 朋友 上 网 遍 灯 ， 要 





易 

















HER BEREY E ΠΒ» ΥΠ 
HOE m= ав 曲 
风 ， 在 笔者 进行 游戏 时 
SEE ROAR , AB362588 Μα 
EFE BDH RE ‘° ΠΕΝ. 
J UF ОЙК, TWR 
EER ЕО „РАШ 
语音 的 方面 ， 有 一 部 份 改 成 了 中 文 
语音 ， 依 台 业 的 不 同 ， 当 玩家 点 选 
他 们 的 时 候 合 有 不 同 特性 的 志和 理 ， 
耿 起 来 乌有 趣 的， 而 一 部 份 遗 是 
竺 原来 的 英文 语音 版 本 

在 操作 介面 的 表现 方面 ， 黑金 
企业 是 探 图 形式 介面 ， 以 各 种 小 图 





ΠΟΙ 














以 在 适当 的 地 点 建 一 
Г], 她 们 可 以 将 遇 


粉 棒 吧 ! 





=. | 


有 黑暗 就 有 光明 ! 所 以 ， ТЕЗЕ ШЇ Ср н ге EEE | 
生 的 存在 的 ， 要 对 付 警 察 除 了 随 网 他 们 过 个 方法 之 外 ' 也 可 






Ра» 趁 著 他 们 被 迷惑 的 
工人 到 对 方 房屋 中 潘 伏 著 ， 然 后 破坏 下 水 道 ' 
休 街 的 马桶 全 部 都 会 不 通 ， 副 时 候 就 会 八 生 一 件 粉 感 心 的 | 
事 ， 所 有 的 「 咽 咽 」 都 会 满 出 来 ,你 就 可 以 看 到 便便 从 门 | 
啊 、 窗 户 啊 甚至 屋顶 上 满 出 来 的 样子 ， 然 后 所 有 的 房客 都 会 
跑 出 来 ，3 年 之 内 都 不 会 有 人 去 住 唾 ， | 


TRAN X63838 E (JARE 7 9585 
状况 ， ως ER 3 CDR, AY Y ° + 
过 ,值得 鼓励 的 是 ， 吉 次 黑金 企业 
引进 国内 的 时 候 ， 贺 内 的 代理 公司 
特别 将 它 改 成 子 中文 版 ， 在 禾 戏 中 
只 要 你 看 得 到 的 讯息 ， 除 y BHM 
的 招牌 之 外 , 全 部 都 是 以 中 文 出 
RENALES ZEER 
来 说 ， 的确 是 一 大 福音 ， 比 起 第 

代 巩 建 大 享 的 原文 版 ， 对 於 玩 家 来 
说 ， 黑 金 企业 是 梦 切 得 多 啦 ! 





医院 等 等 的 建筑 物 ， 然 后 再 决 : 
定 要 放置 那 一 种 房客 来 赚钱 或 | 
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比 起 来 ， 黑 金 企 业已 经 有 长 足 的 进 
2885 角色 ， 玩 家 可 
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凡人 全 部 都 吸引 过 去 ' 包括 警察 在 
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任意 门 2000 为 您 带 来 不 少 好 处 : 


使 用 















лем ἡ (Share) 共享 软体 
& к ~ 目录 於 \Share 


ed5bmp.exe 


英雄 传说 V: 海 0) 柳 歌 桌布 一 协和 国际 提供 
clock.exe 

英雄 传说 /: 海 D 棍 歌 小 时 镍 一 协 

ce.exe 

channeleyes 快 易 点 一 网 眼科 技 提供 
crover.exe 

任意 门 2000 一 美 商 酷 嘛 股份 有 限 公司 提供 
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Nico Mak Computing, Inc. winzip com 


解压 缩 


可 输入 欲 解 压缩 的 — 开始 
B RIRI HE 
[6 ΡΗΊΒ19 DIREN IK 关闭 
路 径 

全 有 解 压缩 动作 完成 ， 请 利用 “档案 总 管 
X RABA” MEZE RHI 
的 档案 ° 
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* 操 作 简 单 ， Б Е 
* 自 动 给 地 图 功能 ， 
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